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Kinderspiel
Jeux d'enfants

Eigentlich
hätten wires ja wis¬

sen können - wir waren
schliesslich selber einmal

Kinder. Und trotzdem haben manche

von uns mitgebaut an den kin-
der-unfreundlichen Städten und

Agglomerationen, Spielplätze
eingezäunt, normiert, möbliert.

Die Erkenntnisse sind nicht
neu, das Nationalfond-Projekt «Das

Kind in der Stadt» hat sie nun auch

empirisch erhärtet: Ein kinder-
freundliches Wohnumfeld ist

unabdingbar für die seelisch und
körperlich gesunde Entwicklung unserer

Kinder, und es dient gleichzeitig
der guten Nachbarschaft und der

Lebensqualität der Erwachsenen.

anthos zeigt die Hintergrunde
auf und stellt zukunftsweisende
Beispiele vor, neuere Wohnumfeldgestaltungen,

«spielvernetzte» Quartiere

in Baden, Bern und Hamburg,
planende Kinder in Graz und das

Kinderparlament in Luzern, das

durch «Stadtdetektive» die
Spielfreundlichkeit der Quartiere
beurteilen lässt. Die Entwicklung der

mehr als vierzig Jahre alten Idee des

Abenteuerspielplatzes ist ebenso ein
Thema wie die Gestaltung origineller

und künstlerischer Spielorte.
Allen Bemühungen gemeinsam

ist das Bestreben, den Kindern
wieder melir Autonomie zu geben -
auch gegenüber dem allmächtigen
Autoverkehr - ihnen zu vielfältigen
Kntdeckungsmöglichkeiten und zu

neuen Sinnesfreuden zu verhelfen.

Stephanie I'errochet

ff pourtant, nous le savions...

nous avons aussi ete enfants.

Cependant, certains d'entre

nous ont prête main forte ti Iti

constru! tion de villes et d'agglomérations

hostiles aux enfants, dont les

places de jeu sont clôturées, normalisées,

meublées.

Le projet -L'enfiint duns la ville»

du Fonds national ne nous apprend

donc rien de nouveau, il ne fait que

corroborer ce que le bon sens ,mxs

soufflait déjà: un environnement

coniai nie aux besoins des enfants est

essentiel u leur développement

physique et psychique; il favorise un bon

voisinage et une meilleure qualité de

vie pour les adultes.

antlios presente des exemples

précurseurs d'environnements

propices nu jeu: des quartiers entiers
relies a un «réseau ludique- à Bilden,

Berne et Hambourg, des enfants qui

participent à la planification à Graz,

et le Parlement des enfants u Lucerne

qui fait évaluer les qualités ludiques
de chaque quartier par des «détectives

de lii ville». Quelle nouvelle orientation

donner a la place de jeu et

d'aventure après quarante ans d'existence,

comment concevoir des lieux

de jeu originaux, aux ambitions

artistiques a/fit lices, ce sont également
des themes abordés par ce cahier.

Tous ces efforts ont pour
dénominateur commun le souci de donner

plus d'autonomie aux enfants,

notamment face à In circulation, et de

les inviter à la découverte en aiguisant

leur perceptions.

Stéphanie Perrochet
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