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Ver)/, vicfi, ludique.
Le jeu de la vie

Fig. 1

Lausanne-Vidy, cache du joueur:
ensemble de dés et jetons en os
d'époque romaine, accompagné de
monnaies. Les dés antiques avaient

en général la même apparence que
nos dés modernes.

Lausanne-V/'c/y. t/erstecfc e/'nes

Sp/'e/ers: Ensemb/e von Würfe/n,

Sp/e/sfe/nen aus Knochen sow/'e

Münzen. D/'e anf/Ken Würfe/ sehen

mehr oder wen/'ger g/e/'ch aus w/'e

unsere modernen Würfe/.

Lausanne-Vidy, nascondiglio di un

giocatore: insieme di dadi, pedine
in osso e monete d'epoca romana.
I dadi antichi assomigliano molto a

quelli moderni.

3 musées romands -
3 expositions autour
du jeu et de l'Antiquité

l/ien/, iy/f/r, ludique. Le jeu de

la vie

Musée romain de Nyon

24 mai-31 octobre 2014

ma-di 10h-17h (avril-oct.)

Lundi fermé, sauf jours fériés

Rue Maupertuis 9

1260 Nyon

Tél. 022 361 75 91

www.mrn.ch

l/len/, ir/r//, ludique. Jouer avec
l'Antiquité

10 octobre 2014-19 avril 2015

Musée Suisse du Jeu,

La Tour-de-Peilz

l/em, v/d/, ludique. Les jeux
sont faits

14 mars 2015-21 février 2016

Musée romain de Vallon

Si la vie peut être un jeu, le jeu,

à coup sûr, fait partie de la vie. Il

est indissociable de l'histoire de

l'humanité. Dans chaque société,

jeux et jouets accompagnent

toutes les étapes de l'existence.

Mais qu'en était-il dans l'Antiquité

gréco-romaine?

Jouait-on hier différemment d'au-

jourd'hui? Les hommes jouaient-ils

avec les femmes? Les enfants avec

les parents? Les garçons et les filles

avaient-ils les mêmes jeux? Que

sait-on encore de ce qui amusait,

mais aussi éduquait les enfants il y a

2000 ans?

Réalisée au Musée romain de

Nyon sous la direction scientifique

de Véronique Dasen, professeure

d'archéologie classique à l'Université

de Fribourg, avec le précieux soutien

d'un subside Agora du Fonds natio-

nal suisse et de la Loterie romande,

cette exposition retrace la place des

jeux et des jouets dans le cycle de la

vie, de la petite enfance à l'âge adulte,

des hochets aux jeux collectifs et de

hasard. Elle identifie des pratiques

ludiques inchangées et d'autres qui

ont disparu.

Le public est convié à se prendre au

jeu de la découverte. Les règles sont

simples: au terme de la partie, les

multiples facettes de la culture ludique

de l'Antiquité, liant enfance et rituel,

hommes et dieux, hasard et divination

seront dévoilées à tous.

A /a découverte des /'eux ef des

/'ouefs de /'Anf/gu/'fé

Jeux et jouets antiques connaissent

depuis quelques années un regain

d'intérêt auprès des scientifiques.

Sujet longtemps négligé, car consi-

déré comme futile, il possède pour-

tant de nombreuses facettes qui inté-

ressent une large audience comme,

par exemple, jeux et genre, norme

sociale et excès, jeu et éducation,

ou encore le jeu comme promoteur

de relations intergénérationnelles. Il

soulève aussi, par comparaison, une

réflexion plus large sur notre société

contemporaine et devrait susciter

davantage, à l'avenir, la curiosité des

chercheurs.

Cn pro/'ef porté parp/us/'eurs

/nsf/'fuf/'ons

Le projet se déroule au fil de trois ex-

positions successives dans les trois

musées partenaires, chacune décli-

nant le thème de l'Antiquité et des

jeux sous un angle différent.

A Nyon, le Musée romain offre une

synthèse sur ce que l'on sait des

activités ludiques des Anciens. Jeux

et jouets s'inscrivent dans le cycle

de la vie. A La Tour-de-Peilz, le

Musée Suisse du Jeu proposera de

Jouer avec /'Anf/'gu/'fé. Il s'intéres-

sera à l'image de l'Antiquité véhicu-

lée à travers les jeux, qu'il s'agisse

de jeux de table ou de jeux vidéo.

Enfin, ce tour d'horizon se terminera

au Musée romain de Vallon, où l'on

interrogera davantage les règles, les

pratiques et le sens des jeux anciens

et modernes.

A A/yon: Veni, vidi, /ud/'pue.

Le /'eu c/e /a v/'e

L'exposition du Musée romain de

Nyon met en scène la place des jeux

et jouets au cours de la vie, de la pe-

tite enfance à l'âge adulte. Depuis les

hochets du tout-petit, en passant par

les jouets mobiles, les poupées, les

dînettes ou les osselets, l'exposition

s'intéresse également aux jeux collec-

tifs ou jeux de société, dont certains

sont encore pratiqués aujourd'hui
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Fig. 2

Windisch-Wndon/ssa. Cratère en

céramique sigillée figurant des

joueuses d'astragales (ou osselets;

premier quart du 1» s. apr. J.-C.).

W/nd/sch-Wndon/ssa. Terra-S/g///afa-

Krater mit Darsfe//ung iron Frauen,
d/'e m/'f Asfraga/en (Knöcrte/c/ien)
sp/e/en (7. Werte/ 7. Jh. n.C/7rJ.

Windisch-W'ndon/ssa. Cratere in terra

sigillata raffigurante due giocatrici di

astragali (I quarto del I sec. d.C.).

Fig. 3

Windisch-Wndon/ssa, Schutthügel

(«colline de déblais»). Toupie en buis

avec calotte en bronze, 1" s. apr. J.-C.

W/nd/sch-W'ndon/ssa, Schuffhiige/.
/W/t Sronzeb/ech bedec/tfer Kre/'se/

aus ßuchsbaumho/z, 7. Jh. n.Chr.

Windisch-Wndon/ssa, Schutthügel
(«collina delle macerie»). Trottola in

bosso rivestita da una lamina bron-

zea, I sec. d.C.
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et d'autres ont complètement dis-

paru. L'exposition se penche aussi

sur le rôle du jeu dans la vie privée

et publique, et met en évidence les

fonctions tant profanes que sacrées

des jouets.

Les vertus éducatives du jeu, recon-

nues bien avant que des pédagogues

modernes ne s'y intéressent, sont

chargées d'une symbolique très forte

chez les Anciens, souvent en lien avec

le divin. Les jouets prennent notam-

ment un sens particulier lors des rites

de passage, lorsqu'à l'entrée dans

l'âge adulte, le jeune homme ou la

jeune fille offrait à la divinité le jeu ou le

jouet qui avait fait sa joie pendant l'en-

fance. Mais il n'est pas toujours aisé

d'identifier ce qui a trait au divertisse-

ment et ce qui relève de pratiques de

dévotion.

De nombreux musées, en Suisse, en

France et en Italie, ont accepté de

prêter des objets rares et précieux.

Certaines pièces sont uniques, tels

ces éléments de dînette conservés

à Reggio Emilia en Italie. Les témoi-

gnages archéologiques en rapport

avec le jeu ne sont pas très fréquents

et leur interprétation est parfois diffi-

cile ou discutable. Mais l'exposition

ne craint pas de faire œuvre de défri-

chage.

Les v/s/teurs sont /nv/fés à

se prendre au /eu/

Un effort particulier a été consenti

pour faire la part belle aux nouvelles

technologies: des informations dis-

ponibles par QR codes, sur smart-

phones et tablettes, complètent le

propos présenté de manière tradi-

tionnelle. Une série de films réalisés

pour le projet met en scène des jeux

d'enfants, tandis que plusieurs tables

interactives proposent jeux et corn-

mentaires sous une forme originale.

Un aperçu du contenu se trouve sur

le site venividiludique.ch, avec une

page facebook pour partager vos im-

pressions: https://fr-fr.facebook.com/

venividiludique.

_\/éron/gue Pey-t/odoz
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Zusammenfassung
Zw/schen Ma/ und Oktober 2074

ze/gf das Musée roma/n de Nyon

d/eAussfe//ung Ven/, v/cft /ud/'gue. Le

/eu de /a we. Das /n Zusammenarbe/'f

m/'f de/7? Sc/iwe/zer Sp/e/museum

und den? Musée roma/n de Va//on

erarbe/tefe Pro/ekf /ädf zum sp/'efe-

r/schen Entdecken des Themas Sp/e/

und Sp/e/zeug /h der Anf/ke /n dre/'

s/c/7 fo/genden Aussfe//ungen e/n.

D/è erste, /n Nyon unter der w/'ssen-

schaft//chen Le/'fung von l/éron/gue

Dasen rea/fe/erfe Aussfe//ung t?/n-

ferfragf d/e Sfe//ung von Sp/'e/ und

Sp/'e/zeug /m Lebenszyk/us vom

Kte/nk/nd zum Erwachsenen und

ze/gf d/e verschiedenen Eazeften der

Sp/e/ku/fur/b derAnf/keauL |

Riassunto
Da maggio ad ottobre 2014, il

Musée romain di Nyon présenta

l'esposizione Veni, vidi, ludique. Le

jeu de la vie. Ideato in collabora-

zione con il Musée Suisse du Jeu

e il Musée romain de Vallon, que-

sto progetto invita alla scoperta

del gioco e dei giocattoli nell'anti-

chità nell'ambito di tre esposizioni

distinte. La prima, organizzata a

Nyon, sotto la direzione scientifica

di Véronique Dasen, indaga l'im-

portanza dei giochi e dei giocattoli

nelle diverse fasi délia vita, dall'in-

fanzia all'età adulta e svela i nu-

merosi aspetti délia cultura ludica

nell'antichità. j
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