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Fig. 1

Jeu de noix: le Jeu de la planche.
Film realise pour I'exposition par
Frangois Vermot avec Veronique
Dasen et Ulrich Schädler.

Antikes Brettspiel, eine Art mit
Nüssen gespieltes Murmelspiel. Für
die Ausstellung hergestellter Film

von Frangois Vermot mit Veronique
Dasen und Urich Schädler.

II gioco delle noci con l'asse incli-
nata. Film realizzato nell'ambito

dell'esposizione da Frangois Vermot,

Veronique Dasen e Ulrich Schädler.

Veni, vidi, ludique - Trois
expositions autour du jeu et de

l'Antiquite
Clara Agustoni, Veronique Dasen, Jennifer Genovese, Veronique Rey-Vodoz et Ulrich Schädler

Depuis mai 2014, le projet Veni, vidi, ludique presente les differentes

facettes de la culture du jeu antique grace ä une succession

d'expositions dans trois musees romands.

Soutenu par le Fonds national suisse (subside

Agora), ce projet est issu de l'Universite de

Fribourg oü enseignent deux specialistes du

sujet, Veronique Dasen, professeure d'archeo-
logie classique, et Ulrich Schädler, directeur du

Musee Suisse du Jeu. Grace ä la Synergie reussie

entre trois institutions differentes, le Musee romain

de Nyon, le Musee Suisse du Jeu et le Musee

romain de Vallon, et avec le soutien notamment de

la Loterie romande, un sujet meconnu est revele

au grand public sur la longue duree, de l'Antiquite
ä la reception de l'Antiquite dans le jeu ä l'epoque

contemporaine (voir encadre).

Cette serie d'expositions marque une etape impor-

tante dans le mouvement de renouveau dans le

milieu scientifique depuis la grande exposition
Jouer dans l'Antiquite ä Marseille en 1991. Aux

expositions s'ajoutent des cafes scientifiques et
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Fig. 2

Ben-Hur, jeu edite par Mulder, 1959.

Ben-Hur, von Mulder 1959 herausgegebenes

Spiel.

Ben-Hur, gioco edito da Mulder,

1959.

Fig. 3

Jeu Iliad, edite par International

Team, dessin Enea Riboldi, 1979.

Spiel ///as, herausgegeben von

International Team, Zeichnung Enea

Riboldi, 1979.

Gioco lliade, edito da International

Team, disegno Enea Riboldi, 1979.

des colloques internationaux. Sept petits films ont
aussi ete realises pour montrer les regies d'une
serie de jeux d'enfants.
Loin d'etre anecdotique, l'etude des jeux et jouets

nous fait entrer au coeur de la societe antique. Elle

permet de saisir une fagon culturelle de penser les

rapports de genre, entre gargons et filles, femmes et

hommes, norme sociale et exces, jeu et education,

jeu et memoire collective, eclairant aussi la dyna-

mique des rapports intergenerationnels. Jouons-

nous encore aux jeux de nos grands-parents? Le

theme souleve aussi de maniere comparatiste une

reflexion plus large sur notre societe contemporaine.
Un aspect encore neglige concerne la circulation

des jeux dans I'Antiquite. Les Anciens ont sou-
vent attribue l'invention des jeux ä un peuple. Pour

Herodote, les Lydiens auraient invente «les des, les

osselets, la balle, et les jeux de toute espece, sauf

le jeu de pions» (Histoires, I, 94). Platon attribue au

dieu egyptien Thoth l'invention des jeux de pions et

de des, ä cöte de la geometrie, de l'arithmetique

et de l'ecriture (Phedre, 274-276). Pour d'autres

(Sophocle, fr. 438), c'est un Grec, Palamede, qui

aurait invente les jeux de pions lors du siege de Troie.

Vrai ou faux? Que savons-nous des modes de

circulation des jeux? A l'epoque romaine, les peuples

conquis ont-ils adopte les jeux romains dans un

processus d'acculturation ou ont-ils continue ä jouer ä

leurs jeux traditionnels? D'ailleurs, qu'est-ce qu'un

jeu «romain»? Des voyageurs de toute origine se

deplagaient dans l'empire romain: transportaient-ils

avec eux des jeux grecs, egyptiens, perses ou gau-
lois? Ou peut-on parier d'une sorte de koine ludique,

c'est-ä-dire d'une serie de jeux, communs, qui serait

propre aux civilisations mediterraneennes? _VD, US

Jouer avec I'Antiquite

Au Musee Suisse du Jeu, le deuxieme volet du

projet, intitule Jouer avec I'Antiquite, estconsacre
ä l'image de I'Antiquite classique vehiculee par les

jeux modernes.

Le veritable engouement pour les jeux ayant pour
theme I'Antiquite est recent: ä ce jour, pres de

700 jeux de ce genre ont ete publies, mais l'ecra-

sante majorite d'entre eux l'ont ete ces vingt der-

nieres annees. L'image de I'Antiquite qu'ils refletent

est tres interessante ä analyser. Sont-ils, ou non,

credibles d'un point de vue historique et archeolo-

gique? Quelles sont les thematiques abordees le plus

frequemment? A ces questions, l'exposition propose
de repondre au travers d'une scenographie qui fait

reference aux sujets les plus frequents dans les jeux ä

imagerie antique: les fouilles archeologiques; l'archi-

tecture, l'urbanisme et les infrastructures; la mytho-

logie; le commerce; les grandes batailles, les guerres
et les conflits; le cirque et les gladiateurs. Ces themes

sont abordes notamment au travers des jeux video et

des jeux educatifs du 19e siecle.

Des sujets antiques sont dejä exploites vers
1800 afin de transmettre des notions d'histoire
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Fig. 4

Fragments d'un plateau pour le jeu
des douze points (duodecim scripta),
pions et jetons de jeu en os, cera-

mique et verre, osselet (astragale) et
billes en pierre.

Fragmente einer Platte für das Spiel
duodecim scripta, Spielfiguren und
-steine aus Knochen, Keramik und
Glas sowie Astragal und Spielkugeln.

Frammenti di una tavola per il gioco
del duodecim scripta, pedine e

gettoni da gioco in osso, ceramica e

vetro, astragalo e biglie di pietra.

Fig. 5

Pantin en terre cuite ä jambes
mobiles.

Hampelmann mit beweglichen
Beinen aus gebranntem Ton.

Marionetta in terra cotta con gambe
mobili.

greco-romaine de maniere ludique ä un large

public. Des la fin du 19e siecle et au cours de

la premiere moitie du 20e siecle, les editeurs

de jeux favorisent plutöt les sujets d'actualite.
En parallele aux «CoSims» (jeux de simulation

de conflits), l'Antiquite n'est (re)decouverte par
le marche du jeu qu'ä partir des annees 1970,

periode marquee par un nouvel interet pour les

scenarios historico-fantastiques.
Dans les jeux recents, l'Antiquite est traitee davan-

tage comme un theme de science-fiction ou

d'heroic fantasy (comme par ex. Star Wars, Le

Seigneur des anneaux) que comme une realite histo-

rique. Le graphisme s'inspire

— autant de modeles antiques

que du style de la bände des-

sinee contemporaine. Les

concepteurs et illustrateurs

prennent beaucoup de liberte

dans leurfagon de representer

l'Antiquite, car ils l'utilisent plus

pour creer une atmosphere

que pour instruire les joueurs

sur des faits historiques.

A La Tour-de-Peilz, les visi-

teurs sont invites ä essayer
les jeux presentes: une mini-

ludotheque les attend dans

l'exposition, congue pour

etre la plus interactive possible. Un programme
d'animations permet notamment de s'initier ä

differents jeux exposes, de rencontrer des createurs

ou des specialistes qui peuvent ainsi partager
avec le public leurs recherches dans le domaine

du jeu. _JG, US

Les jeux sont faits

Au Musee romain de Vallon, des le 14 mars 2015,

le dernier volet de l'exposition se penche principa-

lement sur le role social des loisirs, en analysant les

differents types de jeux, les lieux oü l'on jouait, les

joueurs et les regies. Les decouvertes archeolo-

giques de Vallon et de la region constituent le point

de depart de cette reflexion, mais le discours s'elar-

git aux amusements ne necessitant pas d'objets
particulars, connus seulement grace aux textes et

aux images antiques, puisqu'ils n'ont laisse aucune

trace materielle. Ainsi est-il question de tables du jeu

des douze points (duodecim scripta), de jetons, de

billes et d'osselets, de meme que de divers jeux de

balle et de noix, du ricochet, de cache-cache, de

pair-impair, etc.

L'etude des objets et de leur contexte de decou-

verte, de meme que l'examen des sources
echtes et iconographiques, permet d'approfondir
nos connaissances sur l'univers ludique et ses

relations avec la societe antique. Force est de

constater, par exemple, que certains jeux sont

l'apanage exclusif des adultes ou au contraire

des enfants, des filles ou des gargons. Parfois, le

meme objet se prete ä plusieurs sortes d'amuse-

ments differents, tels les osselets qui caracterisent

les jeux d'adresse de l'enfance et symbolisent
les jeux de hasard avec mises d'argent (d'ail-
leurs interdites) des adultes. II semble egalement

que certains jeux aient ete pratiques davantage
dans des endroits publics, notamment des jeux
de plateau, dont les temoignages se concentrent

au coeur des villes, souvent graves ä meme le sol

des places et edifices publics.
Quant ä savoir comment on jouait, la question

se pose puisque les regies ne nous sont pas
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Jouer avec I'Antiqurte
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LUDI^Uf
Lesjeux sontfaits

MUSßG SUISSE DU JEU

A ne pas manquer:

Veni, vidi, ludique. Jouer avec l'Antiquite

Musee Suisse du Jeu ä La Tour-de-Peilz, jusqu 'au 19 avril 2015

Veni, vidi, ludique. Les jeux sont faits!

Musee romain de Vallon du 14 mars 2015 au 14 fevrier 2016

Au Musee Suisse du Jeu colloque international du 15 au 18 avril 2015

A l'Universite de Fribourg: une journee consacree aux astragales le 17 avril 2015

Au Musee romain de Vallon la fete des jeux le 28 juin 2015

Veni, vidi, ludique c'est encore:

Un site internet pour tout savoir sur le projet: www.venividiludique ch

Des informations accessibles par QR codes

Un film realise le 28 juin 2014 ä Nyon, disponible sur www.mrn.ch.

Un leporello de 24 doubles volets, images et texte, sur l'exposition de Nyon
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Peilz, du Fonds national suisse (subside

Agora) et de la Loterie romande

parvenues. Le travail de recherche ä partir de

trouvailles archeologiques d'une part, de textes

et d'iimages d'autre part, donne des resultats

interessants, quoique hypothetiques. Point fort
de l'exposition de Vallon, ces regies sont mises
ä disposition du visiteur pour l'inviter ä une
veritable initiation aux jeux de Strategie, d'habilite et

de hasard._CA
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Le jeu de la vie

Realisee au Musee romain de Nyon, sous la direction

scientifique de Veronique Dasen, et presentee
de mai ä octobre 2014, la premiere des trois
expositions du projet a mis en scene la place des jeux
et jouets au cours de la vie, de la petite enfance ä

l'ägeadulte(voiras. 37.2014.3, p. 40-41), depuis

les hochets du tout-petit, en passant par les

jouets mobiles, les poupees, les dinettes ou

encore les osselets. L'exposition s'est interes-

see egalement aux jeux collectifs ou jeux de

societe, dont certains sont encore pratiques
aujourd'hui et d'autres ont completement dis-

paru. Elle a aussi presente le röle du jeu dans la

vie privee et publique, et a mis en evidence les

fonctions tant profanes que sacrees des jouets.
Les vertus educatives du jeu, reconnues bien

avant que des pedagogues modernes ne s'y
interessent, etaient chargees d'une symbolique
tres forte chez les Anciens, souvent en lien avec
le divin-.l/iP-l/

Zusammenfassung
Am von der Universität Freiburg inizierten und

vom Schweizerischen Nationalfonds (Agora)
unterstützten Projekt «Veni, vidi, ludique» sind
drei Museen aus der welschen Schweiz beteiligt.

Jede der drei Ausstellungen lädt das Publikum

ein, ein teilweise immatrielles Kulturerbe zu
entdecken: vom Spiel in der Antike bis zur Antike im
modernen Spiel. In allen Gesellschaften sind die

Spiele ein kleines Abbild einer Vision der Welt,

die von klaren Regeln gesteuert ist. Gestern wie

heute versetzt Spielen in die Zukunft und zeigt
die Kompetenzen einer Gesellschaft für Werte

und verschiedene Sozialisierungsformen auf. |

Riassunto
Tre musei romandi partecipano al progetto «Veni,

vidi, ludique» promosso dall'Universitä di Friburgo

e sostenuto da un sussidio Agora del Fondo nazio-

nale svizzero. Le tre esposizioni invitano i visitatori

a scoprire un patrimonio culturale antico in parte
immateriale e la rappresentazione dell'Antichitä nei

giochi moderni. In tutte le societä, i giochi ci pro-

pongono in scala ridotta una particolare visione del

mondo governato da regole precise, leri come oggi

«giocare» proietta nel futuro e svela quali siano le

qualitä che una societä vuole valorizzare, cosi come
le diverse forme di socievolezza. |
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