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Abb.1: Bondo nach den
Murgdngen im Jahr 2017
(© swisstopo)
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Ernsthafte Probleme — spielend |6sen?

Ernsthafte Spiele, engl. Serious Games, verbinden eine ernsthafte Thematik mit einer spiele-
rischen Erfahrung. Das interaktive 3D-Spiel MurGame gehort in diese Kategorie. Geht man
einen Schritt weiter und bindet Geobasisdaten in ein solches Spiel ein, kénnen Themen wie
Pravention und Sensibilisierung realitdtsnah umgesetzt werden.

Das interaktive 3D-Spiel MurGame ist seit April 2020
online. Ziel des Spiels: Sie bauen ein Dorf — mit Hausern,
Schule, Einkaufsladen etc.— und missen dieses vor ei-
nem Murgang schitzen. Als Vorkehrungen kénnen zum
Beispiel die Struktur der Hauser verstarkt, ein Deich ge-
baut oder eine Steinmauer errichtet werden.

Haben Sie den Bau lhres Dorfes abgeschlossen, kénnen
Sie Murgange mit unterschiedlicher Intensitat simulieren
und die verursachten Schaden beobachten. In Ihrem ers-
ten Versuch wird Ihr Dorf vielleicht vollstandig zerstort.
Sie haben dann die Maglichkeit, ein neues Dorf zu bauen
und die Ergebnisse zu vergleichen. Auch der finanzielle
Schaden der Katastrophe wird aufgezeigt.

Das Spiel MurGame zur Pravention und Risikosensibili-
sierung hinsichtlich Naturgefahren gehort zu den soge-
nannten Serious Games, ein «ernsthaftes Lernspiel»,
das eine padagogische Absicht mit einer spielerischen
Erfahrung verbindet.

Vom Ernst zum Spiel oder umgekehrt

Es ist noch nicht lange her, dass sich in der Schweiz ein
Bergsturz mit anschliessenden Murgangen ereignete.
2017 l6ste sich ein Felsmassiv von rund 3 Millionen m?
vom Piz Cengalo, einem 3369 m hohen Grenzgipfel
zwischen Italien und dem Bergell. Es bildeten sich sint-
flutartige Murgdnge, die acht Berggangern das Leben
kosteten und mehr als 90 Gebaude im Dorf Bondo
zerstorten.

Mit dem Klimawandel nehmen Naturkatastrophen zu.
Die Sensibilisierung der Offentlichkeit und die Aufkla-
rung Uber die zu ergreifenden Massnahmen zum eige-
nen Schutz werden daher immer wichtiger. Ein Ansatz
mit Gamifizierung — die Ubertragung von spieltypischen
Elementen und Vorgangen in spielfremde Zusammen-
hange — ist dabei dusserst effektiv und entwickelt sich
zu einem starken Trend. Die App Duolingo beispiels-
weise macht das Erlernen einer Fremdsprache zum Ver-
gnlgen und ist dusserst erfolgreich. Nun soll — basierend
auf dieser App und mit dem gleichen Prinzip des spiele-
rischen Lernens — das Problem des Analphabetismus
angegangen werden.

Warum sich von diesen Methoden nicht auch im Bereich
der nachhaltigen Entwicklung inspirieren lassen? Durch
das Spiel konnen wir das Bewusstsein fr die Folgen
des Klimawandels schéarfen und auf spielerische Weise
zeigen, welche Auswirkungen unser individuelles und
kollektives Verhalten auf unseren Planeten hat.

Von der Fiktion zur Realitat — auf der Basis von
Geodaten

Das Computerspiel MurGame geht in diese Richtung.
In einem ersten Schritt steht eine fiktive 3D-Umgebung.
In einem nachsten Schritt konnte die Spielidee in eine
reale Umgebung eingebettet werden. Die bendtigten
Geodaten sind auf Online-Portalen leicht zuganglich
und ermdglichen es, von unseren realen Stadten digitale
Zwillinge zu generieren. Auf der Webseite des SITG'
zum Beispiel kann man sich virtuell in einer 3D-Umge-
bung des Kantons Genf bewegen.

Welche Serious Games kdnnen mit diesen Daten ent-
wickelt werden? Die Mdglichkeiten sind unbegrenzt;
ein aktuelles Beispiel konnten die erst kirzlich frei gege-
benen 7 km provisorisch angelegten Radwege in der
Stadt Genf sein. Kaum eingerichtet fihren diese bereits
zu Kontroversen. Warum nicht ein Spiel entwickeln, mit
dem die Strasseninfrastrukturen der Stadt Genf veran-
dert werden kdnnen? Die Spieler waren in der Lage, in
der ganzen Stadt Fahrradparkpladtze einzurichten, eige-
ne Strassen zu bauen und Ampeln so anzupassen, dass
Fahrrader Vorrang haben. Wie beim MurGame koénn-

1 SITG: Le systéme d'information du territoire & Genéve (ge.ch/sitg)
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Abb.2 und 3: MurGame:

Ausgangslage (links) und
Situation nach Murgang
(© geo?)
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Kosten:

of zu halten

ten sie dann Simulationen durchfuhren. Statt eines Mur-
gangs wirden sie Mobilitatsstrome beobachten. Um
Szenarien zu vergleichen und die Leistung zu verbessern,
wirden Indikatoren wie Verschmutzungsrate, Senkung
der Gesundheitskosten oder Produktivitdtssteigerung
geschatzt. Simulationsberechnungen kénnten auf beste-
henden Fallen basieren.

Fazit

Die Geobasisdaten der amtlichen Vermessung und des
Bundesamtes fur Landestopografie swisstopo sind eine
ausgezeichnete Grundlage fur solche Serious Games.
Mit ihnen wird die Realitdt ins Spiel gebracht. Dies
konnte mithelfen, uns alle zu sensibilisieren: fur Natur-
katastrophen oder fur unser eigenes Verhalten, zum
Beispiel was die Mobilitat anbelangt.

Raphaél Rollier, Ing.en micro engineering EPF
Geodasie und Eidgendssische Vermessungsdirektion
Swisstopo

raphael.rollier@swisstopo.ch

| Weiter

Das interaktive 3D-Spiel MurGame

Mit MurGame werden neue Wege in der Kommunikation
beschritten. Das Spiel bildet die Inhalte des integralen Risiko-
managements bei Naturgefahren in einem Serious Game
ab. Entwickelt wurde MurGame durch die Partner geo7 AG,
Koboldgames GmbH und das WSL-Institut fir Schnee- und
Lawinenforschung SLF/Team RAMMS. Geférdert wurde das
Projekt durch die Praventionsstiftung der Kantonalen Ge-
baudeversicherungen, die Mobiliar und das Bundesamt fur
Umwelt BAFU.
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