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A VOUS DE JOUER

AVEC GEORGES AUBERT

DES JEUX CROISES..!
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NEGA- MAML. A Des chiffres, des chiffres
o r i r “°‘mr mais pas de lettres ! Dans
- cette colonne de chiffres,
un intrus s’est gliss€. Un
nombre qui ne convient
pas aux autres. Lequel ?

En partant de A, il faut rejoindre LE CASSE-TETE

Z, en passant par toutes les cases
sans pour autant passer deux fois
dans une case...

|

Sauriez-vous placer les quatre
carrés blancs et les quatre carrés
noirs dans cette grille, de facon
que jamais deux carrés de la
Z méme couleur ne se trouvent sur
la méme ligne horizontale, verti-
cale ou en diagonale ?
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