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Mots coupés
Assemblez ces groupes de lettres deux par deux pour former
au moins trente mots de six lettres. Un groupe peut être utilisé
plusieurs fois pour des mots différents. Seuls les noms communs
au singulier, les verbes à l'infinitif et les adjectifs sont admis.

JEUX

Buzz
En partant des chiffres déjà inscrits, remplissez
la grille afin que chaque ligne et chaque colonne
contienne une seule fois tous les chiffres de 1 à 5.

A vous de trouver les chiffres manquants, en vous
aidant des signes placés dans la grille.
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Ronde des mots
La grille ci-dessous comporte dix-huit cases de définitions. Trouvez les mots correspondants et inscrivez chacun d'eux autour
de la case de définition qui lui revient. La première lettre de chaque mot est indiquée par le triangle coloré. Chaque mot se lit
dans le sens des aiguilles d'une montre. Exemple
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Mots mélangés
Rayez dans le tableau les mots de la liste. Les lettres
restantes formentun motdéfini par : Bâton à dessin.

ARGILE EQUIPEE PARTICULIER

ARTILLERIE GÉODE PERSONNE

BROCCIO GRATTE-CIEL PITRERIE

CATAPULTER GREC PUÉRIL

CLINIQUE INCARNÉ SELLERIE

DOGE MARGUERITE SPLEEN

EIDER MÉCANO TAPENADE

ENNEIGÉ MÉPRISE TROLLE

ENVIRON MILICE URANIE

ÉPINGLE NOURRIR VIEIL

E L G N I P E O N A C E M
R E I L U C I T R A P A E

P T L E I C E T T A R G F

E N R A c N I A R G I L E

R I M O V L P P U E R I L

S U R I L U I E N O R E S

O B R E L L R N A D U I C
N O R T L I E A I E O V E

N I E I T L C D N Q N G N

E R R E D I E E P I U O E

E S I R P E M S P L E E N

Les allumettes
Déplacez trois allumettes pour former au total
3 rectangles et 4 grands carrés.
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JEUX

Sudoku

GRILLE N° 1 FACILE

8 1

9 4 1 2 7 3 6

3

5 8 9 7 6 2

4 5 9

6 9 8 2 3 1

2

2 7 8 9 5 1 6

6 4

GRILLE N° 3 DIFFICILE

7 4 5 3 8

6 9 7

4 3 2

2 1 4

2 1 9 3

9 7 6

7 5 2

8 4 2

9 2 3 6 5

GRILLE N° 2 MOYEN

5 2 1

1 3 4 5 8

3 9 1

2 6 3 4

2 5
1 6 3 7

4 9 1

3 2 6 1 4

3 5 9

GRILLE N° it DIABOLIQUE

8 5 3 1

2 8 4

5 3 9 4

8 1

2 8 7

2 6

3 7 8 5
1 5 9

5 8 6 2

Fubuki Placez dans chaque grille les pions disposés sur la gauche, de façon à obtenir la somme indiquée aux
extrémités de chaque ligne et de chaque colonne.

GRILLE N° 1 FACILE Y1 GRILLE N° 2 MOYEN r1 GRILLE N° 3 DIFFICILE
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Qui est-ce
Cet entrepreneur vaudois, né en 1953, a
commencé par étudier la mécanique et
l'électricité avant de bifurquer vers des études
d'ingénieur. Il a tâté du journalisme, tout en

organisant un événement culturel qui deviendra

incontournable sur La Côte vaudoise...
Et ça fait plus de quarante ans que ça dure.
Ici en compagnie de Maxime Leforestier.

Gagnez le coffret
RTS LE JEU

aussi sur RTS.ch/boutique

RÉPONSE DU QUIZ N° 108
Rosette Poletti

Pour gagner le coffret «RTS LE JEU »
Par SMS: Tapez PLUS, après Par carte postale: Envoyez-nous Sur internet: Envoyer le Conditions de participation: Un tirage au sort sera

un espace tapez UNEVIE vos coordonnées et le mot UNEVIE mot UNEVIE suivi de votre réalisé à l'issue du concours. Une participation par
suivi de votre réponse, vos suivi de votre réponse, à la Société réponse, vos coordonnées personne. Le gagnant sera informé par écrit Aucune
coordonnées et envoyez au coopérative Générations, rue des à concours@ correspondance ne sera acceptée et le prix ne sera ni

959 [1 fr. / SMS]. Fontenailles 16,1007 Lausanne. generations-plus.ch échangeable ni remboursable. La voie judiciaire est exclue.

Le concours générations, notreHistoire.ch et

La solution du concours était:
CEIONS OU CRIONS

Sudoku
2. MOYEN 3. DIFFICILE 1. FACILE 2. MOYEN

SOLUTIONS JEUX DE MARS

Mots croisés Buzz
1. FACILE

3 4 5 1 2

5 12 3k
12 3 4 5
4 5 12 3
2 3 4 5 1

1 4 3 5 2

3 5 2 4 1

5 2 4 1 3

4 3 12 5

2 15 3 4

4 2 5 1 3
1 3 4 2 5

5 4 13 2

3 5 2 4 1

2 13 5 4

7 2 1 5 8 4 9 3 6

3 8 9 6 1 7 2 4 5

4 6 5 2 3 9 1 8 7

1 9 2 8 4 6 7 5 3

6 3 4 9 7 5 8 2 1

8 5 7 1 2 3 6 9 4

5 7 6 4 9 8 3 1 2

9 1 3 7 5 2 4 6 8

2 4 8 3 6 1 5 7 9

3 9^

J_ 5^
8_H_

-LJL
~LA
9 2

Mots coupés
COUDRE EPITRE MOUTON
COULER GENDRE PERDRE

COUPER GÉNÉPI PERLER

COUTIL GENTIL PERRON
COUTRE MARLIN PERSAN
DALLER MARRON SANDRE
DALTON MARTRE SANTON
DRELIN MOUDRE TILLER
ÉPELER MOULER TONDRE
ÉPERON MOULIN
ÉPILER MOURON

Ronde des mots
LIGNE 1 : DÉESSE, FERRÉE, DÉPARE, STEPPE,

ISOPET, DISPOS.
LIGNE 2 : SERPES, RENDRE, ÂNONNE,

PRISON, PÉTRIR, PIRATE.

LIGNE 3 : PÉDALE, DÉCADE, NUANCE,
SARRAU, RÉMORA, ALARMÉ.

Le damier

3. DIFFICILE 4. DIABOLIQUE

1 7 2|5 3 6 |4 8 9 I I 8 3 5 7 2 4 19 1 6

5__L_?_jL_L3.
9 3 15 T|"9 8 7 12 6 7 2 1 8~|~9~ 6 3 V[¥

9__A_AJL TLZ JLLL Aft
_3__?__!L_LJLA JLAJLJL_L_2_Tt 5__9

_7__6 9__2 4 L JL-3 2 9[4 6~[s~ 1 7 3^8
5 4 3 6 7 9 8 | 1 2 4 8 16 "2J3" 5 1 ~9^"

_?__L_Z_LLJLJL 111287314965 312967584

3. DIFFICILE

2 16 9

7 4 5 16

9 8 3 20
18 13 14

Fubuki
1. FACILE

1 6 3 10

7 2 8 17

5 4 9 18

13 12 20

2. MOYEN

4 7 6 17

3 5 8 16

2 9 1 12

9 21 15
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