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DIE TAKTIK BEIM WASSERBALLSPIEL.

1. ALLGEMEINES.

Bei jedem Spiel gibt es eine Taktik. Taktik heisst mit andern
Worten: die Spielfiihrung oder die Art und Weise, wie eine
Mannschaft den Kampf gegen die andere fiihrt. Friiher und
vielfach heute noch finden wir die irrige Auffassung, ein Was-
serballspiel bestehe aus Einzelleistungen von 7 im Felde
schwimmenden Spielern oder bloss im scharfen Decken des
Gegners. Heute kann sich eine Mannschaft ohne Kombina-
tion, d.h. ohne Zusammenarbeit aller Spieler, nicht mehr
durchsetzen.

Die Taktik verlangt:

1. Uberblicken und Beobachten des Spiels.

2. Spielverstdndnis, somit blitzschnelles Erfassen und Aus-
niitzen jeder Situation.

3. Erkennen der Absichten der Mitspieler.

4. Erkennen der Spielweise des Gegners, seiner Uberlegenheit
und Schwiéchen.

5. Befolgen der fiir die Spielweise der eigenen Mannschaft ge-
gebenen Richtlinien und deshalb restlose Unterordnung.
Wie aus den genannten Punkten deutlich hervorgeht, stellt
die Taktik grosse Anforderungen an die Denkkraft und die
Eigenarten des Einzelnen.

Die Taktik setzt voraus:

1. Eine gute Technik mit bester Ballbehandlung.

2. Schnelligkeit und Ausdauer im Schwimmen.

Il. TAKTIK DES EINZELNEN.

1. Markieren oder Decken des Gegners. Darunter ver-
steht man nicht das Halten oder Belastigen des Gegners, z. B.
so, daB ihm mit ausgestreckten Armen oder mit dem Korper
der Weg gesperrt wird. Decken heifit, so nahe an den Gegner
herankommen oder mit ihm und neben ihm schwimmen, dass
beim Zuspiel des Balles nach Mdéglichkeit gleiche oder noch
bessere Chancen fiir die Abnahme des Balles bestehen. Ge-
deckt werden mussstets, wenn die gegnerische Par-
tei im Besitze des Balles ist. In der Regel deckt der
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linke Verteidiger den rechten Stiirmer, der Mittelmann den
Mittelstiirmer usw. Verinderte Situationen bringen aber Um-
stellungen, die nur bei giinstigen Gelegenheiten vorgenom-
men werden sollen.

2. Freischwimmen oder Freistellen. Sobald die eigene
Mannschaft in den Besitz des Balles gelangt, miissen die Mit-
spieler sich freizuschwimmen versuchen. Dies darf nicht
schablonenhaft erfolgen, sondern muss den Verhaltnissen an-
gepasst sein. Eine allgemeine Regel lautet, dass das Frei-
schwimmen ohne Ball viel leichter ausfiihrbar ist, als dasje-
nige mit dem Ball, weil der mit dem Ball schwimmende Spie-
ler ohnehin verfolgt, behindert oder angegriffen wird. Das
Freischwimmen ermdoglicht in bester Weise das Zuspiel in den
freien Raum, wodurch der freigeschwommene Spieler einen
bedeutenden Gewinn erzielen kann.

3. Zuspiel. Im genauen Zuspiel zeigt sich der gute Techni-
ker. Es kommt sehr darauf an, ob der Ball weit oder nah,
scharf oder leicht geworfen werden muss. Bei jeder Distanz
ist die Prazision die Hauptsache.

In allen Spielsituationen muss der abspielende Wasserballer
wissen, ob er den Ball in den freien Raum, vor oder hinter
seinen Mitspieler oder unmittelbar auf dessen Hand werfen
muss.

Folgende Regeln soll sich ein jeder Wasserballer einpragen:
a) Hohe Schiisse sind wertlos.

b) Weite Schiisse erreichen den Mitspieler am besten in mitt-
lerer Hohe, jedoch nur, wenn scharf geschossen.

¢) Das Zuspiel auf die Hand darf knapp, es soll aber nicht zu
scharf sein.

d) Schiisse, die auf das Tor abgegeben werden und fiir die Ab-
lenkung durch einen Mitspieler (Hand, Arm oder Fuss) be-
stimmt sind, miissen scharf geschossen werden.

4. Freistosse bringen Erfolg, wenn sie rasch und bevor der
Gegner die Absichten erkennt, ausgefiihrt werden.

5. Fiirden Torschuss gelten folgende Regeln:
a) Viel wichtiger als die Scharfe ist in allen Fillen die Pra-

zision.
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b) Der Schuss von vorne ist der leichteste und auch der vor-
teilhafteste.

¢) Bei Schiissen von der Seite muss der Ball in die entferntere
Torecke gezielt werden, weil der Tormann die ndahere Ecke
ohnehin gut bewacht.

1. KOMBINATION.

1. Allgemeines. Unter Kombination verstehen wir die Zu-
sammenarbeit zweier oder mehrerer Spieler oder gar einer
ganzen Mannschaft. Auf die Dauer fiithrt nur sie zum Erfolg.
2. Der Hauptfehler, der das Kombinieren wenn nicht
ganz, so doch wesentlich unterbindet, ist das Markieren, ein
nur in bestimmten Fallen unbedingt notwendiges Vorgehen.

3. Hanptregeln.
a) Sobald der Ball in den Besitz der eigenen Partei gelangt,
miissen unverziiglich ein, zwei oder gar alle Spieler sich frei-
schwimmen. Das Freischwimmen wiirde ablosungsweise in
den meisten Fallen geniigen. Theoretisch sollte es auch jedem
Schwimmer gelingen, um dadurch ganz bestimmte Kombi-
nationen zu ermoglichen. In der Praxis aber gelingt das Frei-
schwimmen selbst guten Wasserballspielern, die scharf ge-
deckt sind, mitunter nur mithsam. Es miissen somit mehrere
Spieler sich freizu-
. schwimmen versu-
< chen, damit der mit
dem Balle Schwim-
mende {iberhaupt
Gelegenheit findet,
den Ball rechtzeitig
v @, und in niitzlichster

/ s \ Weise abzugeben.

Gute Kombina-

A, tion. A gibt den

A Ball B, dieser an C,

P von wo er unerwartet

/ an den vorschwimmen-

A B 174 den A zuriickgelangt
und wieder an den ge-

<7 =3 - gendas Torvordringen-
de C weitergespielt wird.
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Freischwimmen. A schwimmt mit dem Ball in der
Richtung von b, um ihn anzulocken. B bleibt bei b, bis sich
b anschickt, dem etwas schwéicheren a zu helfen. Dann muss
B schnell durchstossen und wird sofort Abstand von b gewin-
nen, um den Ball von A ungehindert weiterspielen zu konnen.

Von grossem taktischem Wert ist stets das Schwimmen in den
freien Raum mit der Absicht, einen zweiten Gegner zur Ab-
wehr anzuziehen., Dadurch wird stets ein Mitspieler frei, was
vor dem Tore bedeutungsvoll ist.

b) Das Freischwimmen verlangt von jedem Wasserballer
scharfes Beobachten des Spielverlaufes und Erkennen
giinstiger oder gefdhrlicher Situationen. Darum soll der Was-
serballspieler den Kopf hoch und nicht ins Wasser halten. Be-
obachten will somit heissen, dass der Schwimmer vorteilhafte
Gelegenheitenrichtig auszuniitzen versteht oderin heiklen Fil-
len durch plotzliches, geschicktes Eingreifen zu kldren vermag.

c¢) Platzwechsel. Sobald Spieler widhrend des Spieles ihre
Plidtze wechseln, kann dieser Vorgang allein schon eine Ver-
wirrung in den gegnerischen Reihen verursachen. Ein Wech-
seln kann sich aus dem Spiele selbst ergeben oder aber aus
taktischen Griinden, sei es um eine gegnerische Schwiche
auszuniitzen oder um eine eigene zu verdecken. Der aus tak-
tischen Griinden vorgenommene Platzwechsel muss der gan-
zen Mannschaft geldaufig sein. Sonst kann sich ein Vorteil in
einen Nachteil verwandeln.

d) Vielfach versteht eine schwichere Mannschaft das Tor
durchgenaues Decken rein zu halten und mit Einzelak-
tionen zu Erfolgen zu gelangen. Die iiberlegene Mannschaft
rennt dann unermiidlich die gegnerische Festung an, ohne sie
zu Fall zu bringen. In solchen Fdillen hilft der stdrkeren
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B Partei das Zuriicknehmen
0 6 aller Linien, denn nur so wird
N einem zu scharfen Decken ausge-

1 ® wichen und ein neuer Angriff mit

f t
Q ® & ¥V Erfoig ermaglicht.
A

e) Das Zickzackspiel kann in
zwei Formen ausgefiihrt werden.

8
? 1. Der zugespielte Ball wird dem
)3 @ Kameraden sofort zuriickgegeben.
A

2. Der Spieler, der den Ball abge-
) nommen hat, schwimmt mit die-
Uberraschungsmandover. " .
Die Mannschaft A ist im sem weiter und wartet mit der
Besitze des Balles und Ba|labgabe, bis sich der Kamerad
schwimmt unerwartet nach . , . i -~ .
Wiederbeginn des Spielesan-  in einer ginstigen Position befin-
statt nur mit 3 mit 4 Star-  det gder bis er selbst von einem

mern_ins gegnerische Feld. ;
Das Uberraschungsmanover 9der gar von zwei Gegnern an-

muss zum Torerfolg fiihren, gegriffen wird.

f) Das Zuriickspielen des Balles an den Laufer, die Ver-
teidiger, den Torwart oder an riickwirts gestaffelte Stiirmer
kommt fiir die Gegner stets unerwartet.

SCHLUSSWORT.

Eine gute Kombination ist bei jedem Spiel etwas vom Schon-
sten. Sie zeigt nicht nur das korperliche, sondern in vorbild-
licher Weise auch das geistige Zusammenarbeiten von Sport-
kameraden. Den in der Anleitung verankerten Uberlegungen
hat aber auch der Hinweis zu folgen, dass die Kombination
nicht iibertrieben werden darf. Giinstige Situationen verlan-
gen vielfach Einzelaktionen. Ausserdem soll der gute Wasser-
baller vor Torschiissen aus einer Entfernung von vier und
mehr Metern nicht zuriickschrecken. Wer in Torndhe frei
steht, muss den Schuss aufs Ziel wagen. Weitere Kombinatio-
nen sind dann als Schwéche zu bewerten.

Armand Boppart, Schwimminstruktor.
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