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Volkskundliches aus dem Frei- und Kelleramt.

Von S. Meier, Lehrer, Wohlen.
(Zweite Reihe III). 1)

Spiele.
I. Kinderspiele.

Bekanntlich regt sich bei den Kindern der Spieltrieb
schon in den ersten Lebensmonaten, bevor noch das junge
‘Wesen zu ,pléuderle“ (unverstindliche Laute hervorbringen)
anfingt. Die ersten Spielzeuge werden gar schon bei der
Geburt mit auf die Welt gebracht. Erwacht namlich das
Kleine, das bereits gelernt hat, seine ,Glidli“ zu gebrauchen
am Morgen oder wihrend des Tages im weichen Bettchen
aus gesundem Schlafe und ist es wohlgelaunt, so fingt es an,
seine ,Fingerli“ zu beschauen, sie zu betasten, mit ihnen zu
spielen, dann regt es die Beinchen, ,storret das Deckli #bg*
und bald auch die beengende Windel, streckt die Beinchen
in die Hohe, fasst mit den Hindchen ein Fiisschen, beugt
es mit samt dem Ober- und Unterschenkel einwérts und steckt
schliesslich die grosse Zehe in den Mund. Ist das Kind ein
Biiblein, so findet es an sich bald ein drittes Spielzeug, das
~Negeli“. Beugt sich die Mutter oder ein Schwesterchen nahe
genug iiber das Gesichtchen, dass die Hiéndchen die Haar-
frisur, Halskette, Ohrgehinge, Blusenknopfe zu erreichen ver-
mogen, so werden auch diese Dinge als Spielsachen behandelt.
Zur Abwechslung dient als Spielzeug ,’s Nuggi“. Ist das Kind
dessen tiiberdriissig, so reicht ihm die Mutter die im Spiel-
warenladen gekaufte, kugelfésrmige Rassel mit dem holzernen
Griff oder das Gummiméadnnchen, das piept, wenn man es
am Bauche drickt. Im Fall der Not gentigt auch ein Loffel,
ein leeres Fadenspiilchen, ein Glocklein, das an einer Schnur
iiber dem Bettchen aufgehingt wird.

Sind die Krifte soweit entwickelt, dass das Klnd im Bett-
chen sich selber erheben und frei aufrecht sitzen, von der Mutter
auf den Schoss, mitten auf den Tisch oder auf den Stubenboden

- 1) s. ArcHv, 21, 189.
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hinaus gesetzt werden kann, so gibts neue Spielsachen. Man
bringt 'ihm aus einem Laden als ,Chrémli¢ einen Ball heim,
ein Fellschifchen, ein Hidschen von Pliisch, ein Titti.
Das bereits schulpflichtige Schwesterchen zieht in seiner Gegen-
wart eine kleine Spieldose auf und lisst sie musizieren; der
Bruder nimmt aus einer Schachtel ,Hiisli und Tanndli¢ und
stellt sie zu einem Dorfchen zusammen oder er lisst auf dem
Tische einen Choralkreisel tanzen.

Macht das Kind am Sofa oder an einer Bank die ersten
selbstindigen Gehversuche, so winkt ihm als Preis ein hol-
zernes Rosslein oder ein Pudelhiindchen, die auf einem
Rollbrettchen langsam vor seinen Augen hin- und hergezogen
werden. Derweilen geht auch draussen etwas vor. Ein paar
kleine Kinder der Nachbarschaft sind zusammen gekommen
zu gemeinsamem , Gviitterle“ (Spielen). Es wird mit Hindechen
und Fisschen, mit Schiufelchen und Stecklein ,gsandet¢,
odrickelet, ,koodlet und pappelet* (im Sand, Kot und
Schlamm gespielt). Das notige Wasser liefert, wenns nicht
anderst zu haben ist, ein Strahl aus den Hoschen oder unterm
Rocklein hervor. Findet sich in der Nidhe ein Bichlein oder
ein Brunnen, so werden darin Brettchen, ,Chnebeli“, Blitter
oder Schiffchen herum getrieben; die geschiiftige Gesellschaft
hilt ,Nastiiechliwoseh®, ,flotscht“ (tritt Wasser), ,choslet
(fahrt mit den Armchen im Wasser herum) und ,giideret“
(fiillt und leert Becherlein, ,Giitterli“ und Blechbiichsen) bis
Schuhe und Kleidchen durchnésst sind.

Sind Josephli und Marili gross genug, dass sie zum
erstenmal auf den Jahrmarkt mitgenommen werden koénnen,
so diirfen die Eltern nicht heimkehren, ohne fiir ihre Kleinen
irgend ein Spielzeug gekramt zu haben. Josephli kriegt denn
auch ein ,Trombeetli¢, eine ,Gitiggi“ (Hupe), einen , Pfiifli-
balon“ oder einen Ballon zum Steigenlassen an einem Zwirn-
faden, ein ,Druckli“ (Schachtel) voll Bleisoldaten; einen
Baukasten, ein Gwehrli, eine Knallpistole, eine Holz-
oder Blechklarinette, ein Leiterwigeli, ein ,Trumpe-
chiibeli“ (kl. Trommel), einen ,Fliitiger” (Lufthaspel) aus far-
bigem Papier an einem langen Stecken, einen , Harlegingg®
{Hampelmann), ein taubes Uhrchen oder eine kleine ,Muul-
harpfe“ (Mundharmonika); Marili erhélt eine ,Gummiballe*,
eine zierliche Gliederpuppe oder ein niedliches Kérbchen.
Spiter kommt zu diesen Dingen, wenn die Kinder ,brav

Schweiz. Archiv f. Volkskunde XXII (1918). 6
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gewesen sind und schon gefolgt haben“, eine Kiichenaus-
stattung, ein Zusammensetzspiel, ein ,Gumpisail“, ein
Kegelspiel und da wo. mans besonders ,hed und vermag*
gar ein ,Gampfiross* (Schaukelpferd). '

Zu unserer Jugendzeit, d. h. vor etwa fiinfzig Jahren,
als in den Stadten die Spielwarenhandlungen noch weniger
zahlreich vertreten waren und noch keine so reiche Auswahl
boten wie jetzt und Dorfkrimer sozusagen Spielzeuge als
Verkaufsartikel gar nicht fihrten, wusste sich die Jugend
selber zu helfen. | E bainige oder hornige Hosechnopt“, der
fiinf Lochlein hatte, wovon eins in der Mitte, gab, wenn man
ein Zindholzchen durch das mittlere Lichlein steckte, einen
billigen ,Hurrli¢ (Kreisel) mit drei Schindeln und drei
Spinchen machte man ein hiibsches Schiffchen, mit sechs
schmalen Schindelstreifen ein Gitterchen, ein Stecken und
ein ,Fazeneetli* (Nastuch) dran, wurde zum stolzen ,Fahne®.
Ein Stecklein mit einer Sechnur dran und ein Pfleil aus einem
Schindelstreifen geschnitzt, gaben eine ,Pfiilschlingge*;
aus vier Hosenknopfen oder vier Uhrrddchen, einem dinnen,
schmalen Brettchen, zwei Ziindholzchen oder zwei diinnen
,Chnebeli“ und einem Schniirchen liess sich in wenigen
Minuten ein ,Wégeli“ zum ziehen herstellen, mit zwolf
Spielkarten ein dreistockiges Haus, das so lange feststand,
bis ein boses Maul es umblies; aus einigen Stiicklein Blei,
die man in der Kiiche in einem Essloffel tiberm Feuer schmolz,
goss man sich Spielkiigelchen; ein beliebiger Stecken,
schrig abwirts zwischen die Beine gesteckt und vorn hoch-
gehalten wurde zum galoppierenden Araberli, mit einem
,Schmiusel“ (Speisertohre), den man sich beim Schweine-
schlachten vom Metzger erbeten hatte, liess sich, wenn man
ihn mit den Lippen aufblies und nachher am obern Ende
schnell zudrehte, knallen nach Noten. Ein Stiicklein ,Bappe-
teckel* (Pappe), viereckig oder rund zugeschnitten, in der
Mitte mit zwei Lochlein versehen, durch die Lochlein eine
Schnur gezogen und an den Enden verkntipft, gab, wenn man
die Schnur angespannt hielt und samt der Scheibe durch
schnelles Schwingen erst ein paarmal linksum drehte, eine
,Schnurre“, mit der in der Schule die Mitschiiler zum Lachen
gebracht und der Lehrer geirgert werden konnte. Ein Blatt
Papier, aus dem Schreibheft gerissen, der Linge nach zwei-
mal gefaltet, die Enden umgelegt und in einander geschoben,
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'so dass ein ,Brief* entstand (damals wusste man von den
Briefecouverts oder ,Kopirtli noch nichts), auf der Oberseite
mit dem Fingernagel ein Lochlein gekratzt, aufgeblasen, den
Brief auf die innere Fliche der linken Hand gelegt, dann
mit der rechten Faust einen tiichtigen Streich darauf gefiihrt,
brachte einen Knalleffekt hervor gleich einem Pistolenschuss.
Das gleiche Resultat wurde erzielt mit einem Schlag auf ein
Bohnenblatt, das man vorher so von oben in die halb-
gedffnete, linke Faust gedriickt hatte, dass es eine Art Trichter
bildete. Aus zwei in der Mitte und am Rande durchlocherten
Nusschalen und drei Stiicklein Nihfaden fertigte man sich
eine Brille. Ein Stiicklein getrocknetes Holundermark wurde,
wenn man einen Schuhnagel unten dreinsteckte, zum ,Holder-
manndli“, das immer wieder von selber aufstand, so oft man
es auch umwerfen mochte. Trieben im Friihling die ,,Chettene-
blueme “, , Liisblueme*, ,Seublueme“, ,Seutiitsch“, , More-
blueme*“ (Lowenzahn), ihre goldgelben Bliten, so fertigten
sich die Middchen aus den Rohrchen ,Chettene“, die Bliiten
aber, die stehen gelassen wurden, verwandelten sich spéter
in ,Laterndli“, die man pflickte und einander anblies.
Ginseblimchen und Veilchen wanden die Midchen zu an-
mutigen Krinzchen. Aus Lowenzahnrohrchen schnitten die
Knaben ,Pfurre® (schnarrende Pfeife), aus ,Chrabillerohre“
(Anthriscus) und Fruchthalmen Pfeifen und Pfeifchen, die
hohe und feine T6éne von sich gaben wie eine Maus. Die
Zeit, wo im Wald der Saft in Baum und Strauch stieg,
konnte man fast nicht erwarten, denn es war dies auch die
Zeit, wo man ,Pfiife haue“ konnte. Die Sahlweiden (Salix
alba) lieferten das schonste Pfeifenholz. Aus einer Rute wurden
die geradesten und glattesten Stiicke ausgeschnitten. Dann
setzte man sich an einem passenden Ort nieder, nahm ein
Stiick Pfeifenholz zur Hand, schnitt nahe am dickern Ende
desselben eine zungenfirmige Kerbe aus, benetzte die Rinde
mit der Zunge, legte dann das Stiick aufs Knie und fing an
mit dem Messerheft sachte und gleichméssig und unter be-
stindigen drehen auf die Rinde zu klopfen, bis sie sich ohne
Beschédigung abziehen liess. Vom entrindeten Holz an beiden
Enden ein Stiicklein abgeschnitten, das diinnere unten ins
Rohr gesteckt, das dickere an einer Stelle der Linge nach
etwas abgeflacht, dann dieses Zipfchen so in das Kopfende
des Rohres gesteckt, dass die abgeflachte Stelle in der Richtung
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der Kerbe verlief und man hatte eine Pfeife; ins untere
Ende statt des festsitzenden Zipfchens einen verschiebbaren
Stopsel mit langem Stiel eingefiihrt und man hatte eine Flote,
der sich eine ganze Reihe von Tonen entlocken liess. Be-
sonders geschickte Instrumentenmacher stellten aus Rinde
sogar Waldhorner her. Die Pfeifen hielten sich tagelang,
besonders wenn sie in Wasser aufbewahrt wurden. Um sie
vor Diebstahl zu sichern, stellte man das Becken unters Bett.
[s. u. b) Nr. 11.]

Zur Abwechslung schnitten wir auch Haselruten und
Haselstecken. Aus den erstern verfertigten wir Bogen und
Pfeile, die Haselstecken gaben solide Geisselstecken. An
den notigen Sehnen und Schlingen war kein Mangel, denn
was ein richtiger Dorfbub ist. z#hlt zum Inventar seiner
Hosentaschen neben Knopfen, Kigelchen, Radchen, ,Hegel®
(Messer) u.s. f. auch eine oder mehrere Schniire. Ein kriftiger
Haselstecken liess sich auch als ,Staischlingge® gebrauchen:
Mit dem Sackmesser der Stecken am diinnern Ende gespalten,
in die Spalte einen passenden Stein gezwingt, dann ein
Schwung und der Stein flog soweit als ein Stein tiberhaupt
nur fliegen kann. FEine Schnur um beide Unterschenkel ge-
schlungen und gekniipft und durch Gritschstellung ,agstreckt®,
in der Mitte durch Riickwirtsdrehen beider Schnurhilften
ein eiserner Ring eingespannt, dann plotzlich losgelassen und
der Ring rollte einige Meter weit iiber den Boden hin. Kam
der Sommer und stand die Waldengelwurz (Angelica silvestris)
ausgewachsen und in voller Bliite, so konnte man aus ihrem
hohlen Stengel die schonste Wasserspritze machen. Man
schnitt einfach aus der untern Hilfte des Stengels das geradeste
Internodium samt dem untern Astknoten aus, durchstach
letztern in der Mitte, schnitt dann aus einem Haselstecken
einen langen Stopsel zurecht, der ins Rohr passte und die
Spritze war fertig: denn mit samt dem bis zum Knoten vor-
geschobenen Stopsel ins Wasser getaucht, drang letzteres,
sobald der Stopsel zuriickgezogen wurde, durchs Lochlein ins
Rohr, um gleich darauf, d. h. wenn der Stopsel wieder tiefer
hineingestossen wurde, in scharfem Strahl fiinf bis sechs
Meter weit zu spritzen.

Der Herbst war die Zeit der Biichsenmacherei und der
Haselnusstriillenfabrikation. Wenn die ,Ridbe¢ (Weissriibe,
Brassica rapa napif.) ihrer Reife entgegenging, wurde aus
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einem missig dicken Holunderschoss ein etwa 20 em langes,
gerades Stiick ausgesidgt, darauf schnitt man sich aus einem
Haselzweig einen Stopsel zurecht, der lang und dick genug
war, um damit das Mark aus dem Holderstiick hinauszustossen.
Nachdem auch dies geschehen, wurde das Rohr an einem
Ende noch gleichmiissig konisch abgeschriigt, dann war die
,Riabbiichs* fertig. Als ,Ladung“ verwendete man nimlich
zum Schiessen Rébenzipfchen. Zu diesem Zwecke wurde
eine Weissriibe in eine Anzahl ca. '/» em dicke Scheiben
zerschnitten. Dann stach man mit dem konischen Ende der
Biichse aus einer dieser Scheiben ein Zipfchen heraus, stiess
es mit dem Stopsel nach dem andern Ende des Rohres, um
dort einen luftdichten Verschluss zu erhalten, stach hierauf
ein zweites Zapfchen aus der Scheibe und die Biichse war
geladen und das Schiessen konnte losgehen. Die Anfertigung
einer ,Haselnusstriille® erforderte etwas mehr Zeit und
noch grossere Geschicklichkeit und Sorgfalt; denn erstens
mussten in eine moglichst grosse Haselnuss drei Locher ge-
bohrt werden (ein kleines an der Basis und zwei griossere
durch die Backen), auch war die Schale vollig zu entleeren.
Dann musste man ein etwa 20 ecm langes Stecklein — am
besten vom Haselstrauch — so zurechtschneiden, dass es zu
einem Schaft wurde, der am untern Ende eine Spitze, am
obern einen etwa zentimeterhohen, zylindrischen Kopf hatte,
im iibrigen aber so diinn war, dass er leicht und bequem
bis zum Kopf durch die Backenlocher der Schale gestossen
werden konnte. Hierauf befestigte man am Schaft, unmittelbar
unterhalb des Kopfes einen starken Faden, zog ihn durch
das kleine Lochlein der Schale, versah das Ende mit einem
(Querholzchen, das als Handgriff dienen konnte, wickelte dann
den Faden durch Linksdrehen des Schaftes vollig auf und
trieb die Spitze des letztern ins Stielgriibchen eines Apfels.
Nun war die Triille fertig und aufgezogen. Um sie in Bewe-
gung zu setzen, musste man sie einfach mit dem Daumen
und Zeigefinger der linken Hand an der Schale festhalten,
mit der rechten Hand aber den holzernen Handgriff fassen
und durch gleichmissiges, herzhaftes Ziehen und Nachlassen
den Faden fortwidhrend ab- und wieder aufrollen. Die Hasel-
nusstriille war ein beliebtes Spielzeug, besonders deshalb, weil
sie, in Betrieb gesetzt, ein schnurrendes Geriiusch hiren liess und
der Schaft samt dem Apfel sich immer so lustig ringsum drehten.
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Riickte der Winter heran, so wurden Laternen fabriziert.
Hiezu waren die Weissriiben auch wieder gerade recht. Man
hohlte eine soleche aus, machte in die Wandung Licher, die
Augen, Nase und Mund darstellen sollten, kniipfte nahe am
Rande zwei oder drei Schniire an zum tragen und befestigte
schliesslich im Innern eine Kerze. So wurde die ,Rib* zur
Laterne. Man nahm sie auf néchtlichen Géingen zum Krimer,
zum Bicker oder beim Milchholen unbedenklich mit, denn
sie leistete gute Dienste und war auch ganz ungefihrlich.

Doch nicht bloss die Knaben, auch die M#édchen ver-
standen es, fiir sich Spielsachen anzufertigen. Thre Bediirfnisse
waren aber bald befriedigt. Es blieb ihnen eben meist nicht,
soviel freie Zeit zum Spielen, als den Buben, namentlich wenn
kleine Geschwisterchen zu hiiten und zu pflegen waren und
der Mutter in der Besorgung des Hauswesens keine erwach-
senen weiblichen Personen zur Seite standen. Die Hauptsache
fir ein Midchen war eine ,Balle und ein ,Titti“. Einen
Ball anzufertigen verursachte wenig Miihe. Das Kind nahm
einfach einen wollenen Lumpen, drehte ihn zu einer Kugel,
umwickelte diese mit altem Garn, welches es durch Auftun
eines wollenen Strumpfes gewonnen hatte, der zu nichts mehr
gut war, fasste schliesslich mit Nadel und farbigem Garn den
Ball netzartig oder liickenlos ein. Baumwollenes Zeug und
Baumwollengarn zu nehmen, war nicht ratsam, denn Bille von
solchem Material ,gumpid need“ (springen nicht). Was die
»Litti¢ (Puppe) anbelangt, so war das einfachste ein ,Nuggel“
(Lutscher), dem als Ersatz fiir das Rocklein ein Tuchfetzen
um den Schwanz hing. Auch eine Mehlbiirste eignete sich
ganz gut. Sie brauchte nur bis nahe ans Ende des behaarten
Teils mit einem Nastuch, das man gerade bei der Hand hatte,
umwickelt zu werden. Augen, Nase und Mund liessen sich auf
der Vorderseite des ,Kopfes“, d. h. aut dem Teil des Biirsten-
holzes, welches unbedeckt gelassen blieb, leicht mit Tinte
zeichnen.

Nachdem im Obigen den Spielsachen besondere Auf-
merksamkeit geschenkt worden ist, folgen hier in alphabetischer
Ordnung und kurz beschrieben die Spiele selber.

a) Bewegungsspiele.
1. ,Balle“ (mit dem Ball spielen) ist allgemein verbreitet,
doch ballen bloss die Middchen und zumeist nur im Friihling.
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Vor fiinfzig Jahren wurden Biille verwendet welche die Midchen
selber angefertigt hatten (s. S. 87), dann kamen kleine, massive
sGumilaschdballe® von grauer Farbe in Gebrauch, nachher
hohle Gummibille, anfinglich ebenfalls grau, spiter bemalt.
Das Ballspiel bietet viel Abwechslung. Bald spielt ein Miéidehen
fir sich allein, bald mit einem oder mehreren Gespinchen.
Im ersten Fall wirft es den Ball schrig ans Haus hinauf und
fangt ihn mit der rechten (linken) Hand oder mit beiden
Hénden wieder auf, oder es wirft ihn stehend (bezw. wiihrend
des Gehens auf der Strasse) senkrecht in die Luft, dann wieder
zu Boden, um ihn sofort nach dem Aufschnellen mit der
flachen Hand wieder zuriickzuschlagen. Spielen mehrere Miid-
chen zusammen, so stellen sie sich — eines ausgenommen —
Seite an Seite vor eine Hausmauer, wihrend das Ubrigge-
bliebene aut Wurfweite ihnen gegentiber Platz nimmt und
dann der Reihe nach oder ausser der Reihenfolge jedem den
Ball zuwirft, der bald mit beiden Hinden, bald mit einer
Hand, bald mit bloss drei Fingern, bald mit der Schiirze auf-
gefangen werden muss. Dem Auffangen des Balles geht oft
auch ein zwei- bis dreimaliges, blitzschnelles Ubereinander-
kreisen der Hinde voraus.

2. Bahremaché. (Jonen 80" J.) Zwei Knaben tun sich
zusammen. Der eine legt sich auf den Boden, der andere
fasst dessen Fiisse und hebt sie hoch wie eine Bihre (Schub-
karren). Dann bewegen sich beide vorwirts, die ,Bahre“ mit
gestreckten Armen auf den Hinden, der Schiebende Schritt
fiir Schritt.

3. Bauer hast du Geld. Madchenspiel. (Jonen 80 J))
Die Spielenden bilden einen Kreis und fassen sich bei den
Hinden. Ein Kind steht in der Mitte des Kreises, dann
nimmt das Spiel seinen Anfang, d. h. die Kinder, die den
Kreis bilden gehen ringsum und sprechen dabei:

Bauer hast du Geld?

Bauer hast du Kiirbisgeld ?
Nehme dir ein Weibchen,
Nehme dir ein Kirbisweibchen;
Setz dich auf die Erde,

Setz dich auf die Kiirbiserde.

Schlag einmal dein Weibchen,
Schlag einmal dein Kiirbisweibchen.
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Auf von der Erde,

Auf von der Kiirbiserde!
Stampfet mit dem Fusse!
Schiittelt mit dem Rocke!
Nicket mit dem Kopfe!
Mach dich aus dem Kreis.

Das im Kreise stehende Kind holt sich beim Befehl
»Nehme dir ein Weibchen“ aus den ringsumgehenden Spiel-
genossen eines zu sich herein, dann begleiten beide das Kreisen
und Rezitieren durch entsprechende Handlungen, indem sie
auf den Boden knien, einander auf die Schulter schlagen,
dann wieder aufstehen u. s. w.

Zum Spiel: Bauer hast du Geld? (eigentlich Holz).
Das Spiel beginnt mit: '

Bauer hast du Holz?
: Bauer hast du Kiirbisholz?
und fihrt dann fort mit:

Bauer hast du Geld?

Bauer hast du Kiirbisgeld?
u. 8. w.

4. Baumbitiiité. (Beinwil 70er J.) Spielplatz: Ein Baum-
garten. Spielzeit: Frihling und iiberhaupt jede Zeit, wo der
Boden abgegrast und trocken ist.

Einer der Spielenden ist Konig. Er stellt sich mitten auf
einen freien Platz, die ibrigen fassen Posto um ihn herum,
Jeder vor einem Baum. Darauf suchen nach und nach, allemal
ihrer zwei hinter dem Riicken des Koénigs durch Zeichen sich
zu verstindigen, dass sie mit einander die Plitze tauschen
wollen. Merkt der Konig ihre Absicht und kann er einem
von ihnen beim Wechseln der Plitze zuvorkommen und selber
einen der freiwerdenden Biume besetzen, so wird derjenige,
der beim Tausch leer ausgeht, Konig.

5. Baumlispringé. (Boswil 70er J.) Wie das vorige.

6. Biibaa. (Tagerig 60¢r J.) Einer der Spielenden ist
Konig. Er stellt sich auf einen freien Platz. Ihm gegeniiber, in
einer Entfernung von etwa 10 m fassen die andern Posto, alle in
einer Frontreihe. Nun ruft der Konig: Biibaa. Bei diesem
Ruf stirmen beide Parteien gegen einander los, der Konig,
mit der Absicht, unter seinen Gegnern Gefangene zu machen,
die andern, darnach trachtend, auf die entgegengesetzte Seite
zu gelangen und sich dort wieder aufzustellen. Als gefangen
gilt, wer vom Konig drei leichte Schlige auf Arme, Schultern
oder Riicken erhalten hat. Die Gefangenen miissen sofort dem
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Konig bei dessen Versuchen auch noch andere gefangen zu
nehmen, behiilflich sein. Nachher stellen sie sich mit ihm
wieder der andern Partei gegentiber auf und das Spiel nimmt
seinen Fortgang. Wer als letzter der Gefangenschaft ent-
ronnen ist, wird Konig.

7. Blaue, blaue Fingerhuet. Spiel fiir Madchen.
(Jonen 90¢r J.) Die Spielenden fassen sich bei den Hénden und
bilden einen Kreis. Ein Kind (A) stellt sich in die Mitte
desselben, worauf die Ubrigen unter dem Hersagen folgender
Verse ringsum gehen:

Blaue, blaue Fingerhuet,

Steht dem Méadchen gar so guet

Miédchen solle tanzen (A tanzt)

Mit seinem blauen Kranzen,

Maidchen solle stille stehn (A steht wieder still)
Sich um ein andres umzusehn.

A sieht sich nach einem Nachfolger um und heisst es
dann an seiner Stelle in den Kreis treten.

8. Blinder, Blinder setze dich. (Jonen 90¢r J.) Die
Spielenden — gewohnlich Médchen — formieren einen Kreis,
Stirne einwiirts gerichtet, und fassen einander bei den Hinden.
Ein Kind (A) steht mitten in den Kreis, dann fangen die
dussern an in der Runde herum zu gehen, wobei sie folgendes

sprechen:
Blinder, Blinder setze dich

Still und fein und siduberlich.

A setzt sich auf den Boden und bedeckt das Gesicht

mit den Hénden.
Rat einmal wer das ist,
Der auf deinem Riicken sitzt.

Kines der Kreisenden (B) setzt sich dem am Boden
Sitzenden auf den Riicken.

Nach der Aufforderung zum Raten halten die Kreisenden
stille und das Raten beginnt. Ratet A richtig, so muss B
seine Stelle einnehmen; ratet es falsch, so beginnt das Spiel
von neuem und wird fortgesetzt, bis der richtige Name
erraten wurde.

9. Chreezé. Allgemein. a) Ein grosseres Kind nimmt
ein kleines auf den Riicken und trégt es herum. Begegnet
es der Mutter, einem Gespidnchen u.s.w. so hebt etwa fol-
gendes Zwiegesprich an: ,Chaufi dr 4 Ches?* — Wi titr
gischd (gin dr) e?¢ — s Pfund e Franke.® — ,Er isch mr
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z tur (er isch mr zfuul — da isch gar fuule — mr hind silber
fuule — er stinkt u.s. w.)¢ — ,So gohn i wider witer".

b) Ihrer Zwei stellen sich Riicken gegen Riicken, hingen
ihre Ellenbogen ineinander und heben sich abwechselnd in
die Hohe.

10. Chutschlimiaché. (Jonen 90er J.) Spiel der Schul-
knaben. Einer muss ,s Chutschli“ (Kélbchen) sein und sich auch
demgemaiss benehmen. Die andern springen um ihn herum
und suchen ihn zu necken mit Zupfen und Stossen, wobei sie
fragen: ,Springt euses Chutschli need“? Kommt er einem
der Neckenden nahe genug, so putscht er ihn.

11. Chraisle. (Villmergen 70er J.) Spiel fiir Knaben und
M#dchen. Auf einem freien Platze wird mit einem Stecken
oder einen spitzen Stein ein Kreis gezogen, von etwa 60 cm
Durchmesser. Nachher wirft eins ums andere aus einer Ent-
fernung von ungefihr 3 m einen Hosenknopf nach dem Kreis.
Wer dabei dem Zentrum am n#chsten kommt hat gewonnen
und darf die andern Knopfe behalten.

12. De ldtz Bock schindé. (Boswil 70er J.) Purzelbaum-
schlagen. : ‘ ‘

13. Dur-d Miutsch. (Tagerig 60er.J.) Spiessrutenlaufen.
Knabenjustiz. Wer bei einem Spiele, in dem der Verlierende
ein Pfand geben muss, kein Pfand geben kann, weil er
momentan keinen passenden Gegenstand bei sich trigt ,mus
dur d Miitsch“. Dabei stellen sich die Knaben in zwei Flanken-
reihen, jeder mit einem Nastuch bewaffnet, an dem ein Zipfel
zu einem Knoten gedreht ist und schlagen auf dem Verur-
teilten los, sobald er durch die Gasse gelaufen kommt. Die
Ziichtigung kann auch mit der blossen Hand geschehen.

14. Elleméssé. (Tagerig 60er J.) Die Spielgenossen teilen
sich in ,Gluggeri (Gluckhenne), ,Hiiendli* und ,Hiiendlibei®
(M&ausebussard)?’). Letzterer verbirgt sich, die Hithnehen stellen
sich in eine Reihe an eine Mauer oder Hecke, haben die
Arme zur Seithalte bis die Fingerspitzen sich gegenseitig
beriihren, worauf die Henne mittelst eines Steckleins (anstatt
eines Ellenmasses) die ganze Linge der Reihe misst. Ist das
Mass genommen, so begibt sich die Hithnchenmutter fort, um
Kommissionen zu machen, doch nicht, ohne die Kinder zu
warnen, sich vor dem Hiiendlibei ja in Acht zu nehmen und
nicht wegzulaufen, da sie sonst gestohlen und gefressen werden

1) Der Hiithnerhabicht wird vielfach mit dem Mausebussard verwechselt.
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kinnten. In ihrer Abwesenheit kommt richtig der Raubvogel
und stiehlt ein oder zwei Hithnchen. Kurz darauf kehrt die
Mutter wieder zuriick, sie misst ihre Kinder, konstatiert den
Abgang, mahnt und warnt und entfernt sich neuerdings. So
geht das Spiel weiter, bis der Bussard alle Hihnchen ge-
stohlen hat."

15. Es kam ein Herr von Niniveh. Midchenspiel.
(Jonen 90¢r J.) Das Spiel nimmt einen Verlauf wie das Folgende:
»Es kommt ein Herr mit einem Pantoffel*, doch wechseln
Red und Gegenred ab wie folgt:

Es kam ein Herr von Niniveh, bifa, bufa, gampeneh.
. Was will der Herr von Niniveh -
Er will das schénste Tochterlein

. Das schonste Tochterlein geben wir nicht
Dann schlagen wir die Fenster ein

. Dann schlagen wir die Liden zu -
Dann stecken wir das Haus in Brand »
. Dann holen wir die Polizei
Dann lesen wir die schonste aus

PoPoP e

16. Es kommt ein Herr mit einem Pantoffel
(Jonen 70er J.) Spield er Schulm#dchen. Die Kinder stellen sich
in einer Frontreihe auf und fassen einander bei den Hénden.
Thnen gegeniiber — etwa b m entfernt — steht ein einzelnes
Midchen und eroffnet das Spiel durch Vorwirtsgehen im
gewohnlichen Schritt, wobei es spricht:

Es kommt ein Herr mit einem Pantoffel, Ade, Ade, Ade.

Beim letzten ,Ade“ geht es wieder in gleichem Tempo

riickwiirts, wogegen nun die andere Partei vorriickt, sprechend:
Was will der Herr mit seinem Pantoffel? Ade, Ade, Ade.

Unter bestindig abwechselndem, gegenseitigem Vor- und
Riickwirtsgehen wird dann weiter rezitiert:

A. Er will ein schones Tochterlein haben. Ade, . ..
B. Was fiir ein Tochterlein soll das sein? Ade, .. .
A. Das soll die N.N. sein. Ade, . ..

Bei der Nennung seines Namens, verlisst N. N. ihre
Spielgenossinnen und geht zur Gegenpartei iiber. Darauf nimmt
das Spiel seinen weitern Fortgang, diesmal mit den Anfangs-
worten:

Es kommen zwei Herren mit einem Pantoffel, u.s. w.

17. Fangismaché. Allgemein. Das Spiel wird von allen
Kindern und das ganze Jahr hindurch betrieben. Es besteht
darin, dass eines dem andern (bezw. den andern) nacheilt,
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um es (sie) zu fangen. Als gefangen gilt, wer vom Verfolger
eingeholt worden ist und dabei drei kleine Schlige auf die
Schultern oder auf den Riicken erhalten hat.

18. Farben ufgeh. (Tidgerig 60erJ.) Farben aageh.
(Wohlen.) Midchenspiel. Eines der Kinder leitet das Spiel,
ein zweites ist der ,,Angel“, ein drittes der ,Tiifel“, die iibrigen
sind ,Farben®“. Bei Erioffnung des Spieles treten Engel und
Teufel ab, die andern Kinder sitzen in eine Reihe. Darauf nennt
die Spielfiihrerin jedem derselben leise eine besondere Farbe,
gewohnlich eine die nicht leicht zu erraten ist. Dann ruft sie:
,Cho“. Auf den Ruf stampft der Engel laut mit einem Fusse
auf den Boden. Die Spielfithrerin fragt: Wer chlopft do?
Der Engel kommt herein und antwortet: ,Der Angel mit
em goldige Stab. Nun frigt die Spielfiihrerin: ,Wa windr?«
(Was wollt ihr?) Der Engel sagt: ,E schoni, schoni Farb.«
Spielfithrerin: ,Wa fir aini?“ Der Engel nennt eine Farbe.
Rit er richtig, d. h. ist ein Kind mit der betreffenden Farbe
da, so gehort es dem Engel. Letzterer darf dann noch zweimal
raten. Nachher zieht er mit seinen ,Farben® weg. Es klopft
zum zweiten Mal. Auf die Frage der Spielfiihrerin wer da
- sei, lautet diesmal die Antwort: ,De Tiifel mit dr Ofechrucke.«
Das Weitere deckt sich mit der Handlung des Engels. Wenn
alle Farben abgefiihrt sind, so springen die Teufel den Engeln
nach, um sie zu schwiirzen. Statt Farben werden auch Namen
von Personen oder Tieren aufgegeben, dann heisst das Spiel:
Niamen ufgeh bezw. Tier ufgeh.

19. Fragen und Antworten. Fangspiel. (Jonen 90°r J.)

A. Anneli, Zusanneli,
Wo bisch du geschdr gsi?
. Zwiische Hus und Girtli!
. Wer isch no bi dr gsi?
. Di mit em grooe (grauen) Bértli.
. Was het er bi dr to?
. E Forz in d’Hose gloh.

Auf die letzte Antwort fangen beide an zu laufen, B um
zu entfliehen, A um des Fliehende zu fangen.

20. Frau Mueter tarf i & uf d Gass? (Tagerig 60¢r J.)
Die Spielenden teilen sich in Mutter und Kinder. Eines der
letztern tritt darauf zur Mutter und erdffnet folgendes Zwie-
gesprich:

Kind: Frau Mueter tarf i & uf d Gass?
Mutter: Nai.

o W W
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Kind: Di andere Chind sind & duss.

Mutter: Die andere Chind sind Schleppsick.
Kind:  Wot 4 aine si. ;

Mutter: So gang und chum am achti (8 Uhr) hai,

Das Kind eilt weg. Dann folgt ein anderes, und das
Zwiegesprich hebt von Neuem an. Wenn sich sidmtliche
Kinder auf der Gasse befinden, so ruft die Mutter, den Ton
der Abendglocke nachahmend: ,Bim, bam, bim, bam*“, worauf
alle Abwesenden heimkehren miissen. Wer nicht sofort zurtick-
kehrt, bezw. zu spit kommt, kriegt Schlige.

21. Gigampfé (Schaukeln). Ein langer ,Lade“ (Brett)
oder ein bereits zurecht gehauenes Stiick Bauholz wird auf
einen Zimmerbock gelegt, dann setzt sich auf jedes Ende
des Brettes (Bauholzes) ein Kind. Ist ein Teil schwerer als
der andere, so wird das Gleichgewicht hergestellt, dann kann
das Gigampfen losgehen. Beim Schaukeln rezitieren die Kinder
vielfach im Takt:

Gigampfe,
Wasser stampfe,
Brod und Ches
J Bumper bhalte,

Kann durch plétzliches ,Sackle“ (Aufschlagen des einen
Endes am Boden) dem Spielgenossen Angst oder Furcht ein-
gejagt werden, so ist die Freude um so grosser. Ist auf einer
Seite das Gewicht kleiner als auf der andern, so ruft in Wohlen
das benachteiligte Kind seinem Gespédnchen zu: ,I mus nochli
(noch etwas) Mues ha“, worauf ihm das Brett noch um so
viel entgegengeschoben wird, als zur Herstellung des Gleich-
gewichts notig ist; das Kind, welches im Vorteil ist, heisst
auch selber das andere das Gleichgewicht herstellen mit den
Worten: ,Nimm nochli Mues.“ Giinstige Gelegenheit zum
Schaukeln bietet jeweilen der Vorabend eines Jahrmarktes,
wenn die Verkaufsstinde aufgestellt sind, denn da ldsst sich
in jedem Marktstand eine ,Gigampfi“ einrichten. Die gute
Gelegenheit wird auch stets fleissig beniitzt bis zum spéten
Abend.

22. (laslispuelé. (Boswil) Schon in den dreissiger
Jahren bekannt. Zwei Kinder geben sich Namen wie: ,Du
heschd Ches und ich ha Brod.“ Dann stellen sie sich einander
gegeniiber und bilden einen Torbogen, indem sie zusammen
ein Nastuch ausgespannt hochhalten, die tibrigen Mitspielenden
nehmen vor dem Tore Aufstellung, alle in einer Flankenreihe
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und einander am Rock oder an der Hand festhaltend. Dann
geht ein Kind nach dem andern unter dem Tor hindurch.
Plotzlich wird eines der Durchziehenden vom ,, Tor“ angehalten
mit der Frage: ,Wa wottscht lieber, Ches oder Brod?“ Ant-
wortet es ,Ches“, so wird es angewiesen sich hinter Ches
zu stellen, entscheidet es sich fiir Brod, so muss es Platz
nehmen hinter Brod. (Die Antwort muss so leise gegeben
werden, dass die andern Kinder es nicht hiren.) Auf diese
Weise teilt sich die Flankenreihe in zwei Parteien, die zum
Schlusse, durch gegenseitiges Ziehen ihre Kriifte aneinander
messen.

23. Guuggendé. (Villmergen 70°erJ.) Ein Kind (A) wird
zum Suchen bestimmt und versteckt sich; auch die andern
suchen ein Versteck, doch in entgegengesetzter Richtung, am
liebsten hinterm Haus, hinter oder in der Scheune, hinter
Holzbeigen und Standen (Bottich) u. s. w. Haben alle passende
Schlupfwinkel gefunden, so ruft die Spielleiterin: ,Giitigg, cho!*
worauf A aus seinem Versteck hervorkommt und mit dem
Aufsuchen der Verborgenen beginnt. (Vgl. Nr. 60.)

24, Gumpé (Springen). Von Gartenmauern, Aussen-
treppen und Holzh#dufen herunter und iiber Dorfbach und
Griben.

25. Holzbuuteé. (Beinwil 70er J.) Als Spielplatz konnen
hier nur in Betracht kommen ein ,Sageplatz“ (Platz bei einer
Séagemiihle) oder ein ,Zimberplatz* (Werkplatz des Zimmer-
manns), iiberhaupt ein Ort, wo Bauholz abgelagert ist. Die
Spielenden, mit Ausnahme des Spielfithrers, fassen Posto auf
den herumliegenden Baumstidmmen. Der Spielfiihrer stellt
sich vor sie hin auf den freien Boden und ruft plotzlich: ,I
biiite Holz.“ Auf diesen Ruf springen alle von ihren Posten
herunter, gelingt es dabei dem Rufer einen der Herabsprin-
genden zu erhaschen, so wird dieser sein Nachfolger im Amt.

26. Hoppé. Auf einem Bein hiipfen. Allgemein.

27. Hiiendli stdahlé. (Wohlen.) Madchenspiel. Von den
Spielgenossinnen ist eine der ,Giiggel“ (Hahn), die zweite die
,Gluggeri ¢ (Gluckhenne), die dritte die , Hiiendlistdhleri«
(Hithnchendiebin) die tibrigen sind ,Htendli“*. Das Hiihner-
volk ist versammelt. Die Hiiendlistdhleri erscheint und bittet:
»Gam mr (gebt mir) 4 echli (etwas) Salbe, i han e bose Finger.©
Die Gluggeri geht weg um das Verlangte zu holen. Kaum
hat sie sich jedoch entfernt, so ergreift die Diebin ein Junges
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und macht sich schnell damit fort. Der Hahn kriht. Die
Henne kehrt zurtick, merkt den Verlust und sagt zum Hahn:
,Worum hesch mr & nid ehnder griieft?* gleichzeitig haut
sie ihm ein paar an die Ohren. Bald darauf erscheint die
,Hiiendlistdhleri“ zum zweiten Mal, diesmal mit der Bitte:
,O0dm mr # es Schnipsli, i ha Zindweh (Zahuweh)“, und
wieder geht die Henne weg, um das Begehrte zu holen. Der
weitere Verlauf ergibt sich aus dem Vorigen. Beim dritten
Besuch bittet die Diebin: ,Gém mr & de Schliissel, i wott i d
Chile go batte“ oder: Gond & fiir mi zum Tokder, s isch mr
nid wohl“ u.s. w. Beim letzten Besuch raubt sie sogar den
Hahn. Sind der Henne sdmtliche Angehorigen weggestohlen,
so geht sie zur Diebin auf die Suche. Alle Geraubten sind
just beisammen, Hahn und Hiihnchen sitzen in einer Reihe
neben einander. Die Henne erklirt sofort es seien die Ihrigen,
sie erkenne dieselben an der Stimme und an der Farbe der
Strimpfchen, und um ihre Behauptungen zu beweisen, geht
sie zum Hahn, ahmt dessen Stimme nach, pocht ihm mit
dem Knochel eines Fingers auf dem Kopf herum, um ihn
zum Krihen zu veranlassen. Der Hahn krdht denn auch
wirklich und gerade so, wie die Henne gekriht hatte. Nachher
geht letztere zum ersten Hiihnchen, ahmt dessen Stimme nach
und pocht ihm am Kopf. Das Hiihnchen gackert ebenfalls.
So gehts weiter bis zum letzten Hithnchen. Dann kommen
die Farben der Striimpfchen zur Sprache. Hahn und Hithnehen
haben zwar die Fiisschen durch Herunterziehen der Rocke
unsichtbar gemacht, aber die Henne tritt zum Hahn und sagt:
»De hed roti Strimpfli“, dann zum ersten Hithnchen: ,Da
hed gili“ u.s. w. Und alles, was sie sagt, stimmt. Die Folge
ist, dass sie alle, Hahn und Hithnchen wieder mit sich heim
nehmen darf.

28. Huuréztckimaché. (Jonen 70¢r J.) Die Kinder stellen
sich zusammen. Eins derselben zidhlt an 1, 2, 3, 4 u.s. f. Wer
die letzte Zahl hat, zu dem sagt das Zihlende: ,Du bisch.“
Dann springen alle auseinander, das zuletzt Gezihlte springt
mit und sucht einem der Spielgenossen mit der rechten Hand
einen Klaps zu versetzen (,’s Ziicki geh®). Gelingt es dem
Verfolgten kurz vor dem Beriihrtwerden schnell ,abe zhure®
(niederzukauern) so darf der Verfolgte ihm ,’s Ziicki* nicht
geben. Die Spielregel verlangt aber auch, dass, wer verfolgt
wird, beim Niederkauern ,Verbiiit¢ sage. Will ein Kind



96 S. Meier

tiberhaupt sich am Spiel nicht mehr beteiligen, so sagt es:
,Biiiit, maché nimme“. Wer ’s Ziicki bekommen hat, muss
dasselbe weiter geben, d. h. die Rolle des bisherigen Verfolgers
~ ibernehmen. (Vgl. Nr. 64.) :

29. Hurrlg. Spiel der Médchen. (Jonen 80°r J) Es wird
entweder von einzelnen ausgefiihrt oder von zweien zusammen.
Im ersten Fall dreht sich das Kind so schnell als moglich
mit zur Seithalte erhobenen Armen um die eigene Achse
herum, im andern Fall fassen sich beide Midchen in Gegen-
stellung bei den Héinden und kreisen in beschleunigtem Tempo
gemeinsam so lange es geht.

30. Jigerismachg. Allgemein verbreitetes Knabenspiel,
wobei sich die Teilnehmer in ,Jédger¢, ,Jagdhiind“ und ,Hase*“
(resp. ,Fiichs“ u.s. w.) scheiden. Das Jagen findet an schonen
Sonntagen im Frithling statt, geht iiber Feld nnd durch den
Wald, iiber Stock und Stein und dauert so lange als die
Kulturen es gestatten. .

31. Jakob wo bist du? (Jonen 80¢r J. Wohlen.) Einem
Kind (A) werden die Augen verbunden, ein zweites (B) bleibt
in dessen N#he, die tibrigen bilden um beide einen Kreis
und fassen sich bei den Hinden. Nun ruft A: ,Jakob, wo
bisch du?¢ B antwortet: ,Do bin i“. Die Aufgabe des A ist
nun, den B zu fassen, was oft ziemlich lange Zeit braucht,
da B dem Gefasstwerden immer auszuweichen sucht. Das
Spiel erleidet zuweilen eine Abédnderung dadurch, dass B statt zu
rufen: ,Do bin i“ von Zeit zu Zeit mit einem Glocklein klingelt.

32. Kameelmache. Knabenspiel.(Jonen 90¢r J.)EinKnabe
ist der Fihrer, ein zweiter das Kamel, ein dritter der Reiter.
Der Fiuhrer geht voran, das Kamel folgt dicht hinter ihm,
“rechtwinklig gebtickt und sich mit den Hiinden am Riicken
des Fiihrers festhaltend.

33. Landjigermaché& Knabenspiel dhnlich No. 28,
Ein oder zwei Knaben sind Landjiger, die andern sind
Schelmen. Das Jagdgebiet ist ziemlich beschrinkt und er-
streckt sich meist iiber den Schulhausplatz und die Landjiger
suchen der Schelmen an Schultagen wihrend der Freiviertel-
stunden habhaft zu werden. Haben sie einen erwischt, so
transportieren sie ihn ,i Toorn“ (Turm, Gefingnis) d.h. in
einen Aussenwinkel des Schulhauses. _

34, Lumpemaa. (Jonen 80e¢r J.) Knabenspiel. Die Teil-
nehmer stellen sich zu einer Gruppe zusammen, einer zihlt
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an 1, 2, 3, 4 w. s. f. Der letzte ist der ,Lumpemaa¢ (Lumpen-
mann, Lumpensammler). FEr hat die Aufgabe, den andern
nachzuspringen und sie zu fangen, doch wird einer erst als
gefangen betrachtet, wenn der Lumpenmann ihm drei leichte
Schldge applizieren konnte. Dig Gefangenen helien dem
Lumpenmann fangen, bis nur noch ein Knabe frei herum-
springt. Dieser Letzte wird dann neuer ,Lumpemaa¥.

35, Maria sass auf einem Stein. Dramatisches
Midchenspiel mit Gesang. (Jonen 80°r J.) Personen: Ein Eltern-
paar; Maria, ihre Tochter; Karl, ihr Sohn; Ein Fihnrich;
Chor. Der Chor bildet einen Kreis, wobei sich die Spielteil-
nehmerinnen bei den Hinden fassen. In der Mitte des
Kreises sitzt auf einem Stein bezw. auf blosser Erde Marie.
Die Eltern, Karl und der Fahnrich sind unsichtbar. Das Spiel
beginnt, indem der Chor sich im Kreise bewegt und dabei
folgende Weise singt:

A ™ Y
e m— P
%—d EEE P e L e s e
1. Ma - ri - a sass auf ei - nem Stein, ei - nem Stein
e e e T —
&= et
=t L T — !

ei -nem Stein, Ma - ri - a sass auf ei-nem Stein, ei-nem Stein.

2. Sie kimmte ihre goldnen Haar.
(Maria fahrt sich mit den Fingern iiber die Haare hinunter.)
3. Dann fing sie an zu weinen.
(Maria weint und reibt mit den Fingern die Augen.)
4. Da kam der Bruder Karl herein.
(Karl tritt auf.)
Karl singend: Maria, warum weinest du?
Maria singend: Ich weine, weil ich sterben muss.
7. Chor singend: Da kam der stolze Fahnerich.
(Der Fihnrich erscheint.)
8. Was zog er aus der Tasche?
(Er zieht ein ,Chnebeli* aus der Tasche.)
9. Ein blankes goldnes Messerlein.
10. Und stach Maria in die Brust.
(Der Fahnrich ,ersticht“ Maria.)
11. Maria hatte Blut am Schoss.
(Maria wischt sich die Schiirze ab.)
12. Maria fiel zur Erde.
(Sie fallt zu Boden.)
13. Da kamen ihre Eltern.
(Die Eltern treten auf.)
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14. Die Eltern singend: Wo ist denn unsre Maria?
15. Chor singend: Maria ward getotet.
16. Die Eltern singend: Wer hat sie denn getotet?
17. Chor singend: Der stolze bose Fihnerich.
18. Maria liegt im goldnen Sarg.
19. Maria wird begraber.a.
(Sie wird weggetragen.)
20. Maria war ein Engelein.
21. Ihr Bruder Karl ein Bengelein,
22. Der Féhnrich wird nun aufgehingt.
(Der Fahnrich wird ergriffen und fortgeschleppt).

Strophe No. 19 und 20 werden auch durch eine einzige
Handlung dargestellt, indem zwei Gespénchen die Verstorbene
yangelid“ d. h. beide Gespénchen reichen sich die Hinde und
fassen Maria so, dass sie auf ein Hindepaar zu sitzen kommt,
wihrend das andere Hindepaar die Riickenlelme ersetzen
muss. Das Tragen dauert einen Augenblick. ,

36. Plumpsack. Madchenspiel. (Jonen 70¢r J.) Die Kinder
treten zu einem Kreise an und kauern dann nieder. Ein
Midchen (A) geht aussen um den Kreis herum mit einem
Plumpsack (Taschentuch mit einem Knoten) in der Hand
und spricht bestdndig vor sich her:

' Luegid nid ume
De Plumpsack gohd ume.

Auf einmal lidsst es hinter dem Riicken eines der Knie-
enden (B) den Plumpsack fallen und fingt an ringsum zu
laufen. Kann es den Rundlauf beendigen, ohne dass B von
dem hinter ihm liegenden Plumpsack etwas merkt, so muss B
ein Pfand geben, bemerkt jedoch B den Plumpsack rechtzeitig
und hebt es denselben auf um ihn dem A bei dessen Riick-
kunft entgegenzuhalten, so muss A nochmals mit dem Plump-
sack gehen, '

37. Ringe ringe reihe. Spiel fiir kleine Kinder. (Brem-
garten und Tagerig 60¢r J. Boswil 70er J.) Die Kinder formieren
einen Kreis, fassen sich bei den Hinden und ziehen ringsum,
dabei im Takt sprechend:

' Ringe ringe reihe
D Maitli gond i d Maie,
D Bube gind i d Haselnuss.
Machid ali husch, husch, husch.

Bei den Worten husch, husch, husch, kauern alle nieder.

38. Ringfahré. Ziemlich allgemein verbreitetes, aber
meist nur ;von Knaben betriebenes Spiel. Ein gewohnlicher,
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mittelgrosser Fassreif oder ein aus Rundstabeisen vom Schmied
eigen gefertigter Reif wird auf der Strasse durch Schlige mit
einem Stocklein in bestindigem Lauf erhalten, wobei der
treibende Knabe mitlaufen muss.

39. Ringschiéssé. (Boswil 70¢r J.) Am Boden wird mittelst
eines Steckens oder eines spitzen Steines ein etwa 60 ecm
weiter Kreis gezogen. Dann ,schiésst* eins ums andere der
Reihe nach, von Hand, aus einer Entfernung von 2—4 m
einen Knopf nach dem Ring. Wer dabei seinen Knopf in
den Kreis bringt, darf ihn wieder zurticknehmen, die andern
Knopfe aber, die ausserhalb des Kreises liegen — ob diesseits
oder jenseits ist gleichgiiltig — mtissen liegen bleiben. Dann
wird entschieden, wer ,Erschd“ sei, wer ,Zwiut“ u.s.f. das
heisst, wer mit seinem Knopf dem Ring am n#chsten (zweit-
nichsten u.sw.) gekommen sei. Ist dies festgestellt, so darf
LHrschd“ seinem Knopf mit dem Zeigefinger einen Stoss ver-
setzen, um ihn dadurch in den Kreis zu bringen. Gelingt
ihm dies, so darf er den Knopf behalten und nachher den
zweitniichsten schieben u.s.f. Gelangt jedoch der Knopf nicht
auf den ersten Stoss in den Kreis, so kommt an ,Zwiut
die Reihe zum Schieben u.s. f.

40. Riite. 1. Reiten. Allgemein. Grossere Schulknaben
pflegen wihrend der Schulpause als Rosslein kleinere Kame-
raden — letztere als Reiter — auf den Schultern herum-
zutragen. 2. Schaukeln. Allgemein. Wenn friiher in Tigerig
oder Boswil eine neue Tenne gemacht oder eine schadhafte
wieder ausgebessert werden sollte, so liess man den hiezu
notigen Lehm (der Boden der Tenne bestand aus festge-
stampftem Lehm) gerne von den Kindern feststampfen und
bediente sich als Lockmittel einer ,Riiti“, bestehend aus
einem Sitzbrett und zwei langen Seilen, die an einem ,Reiti-
briigel¢ (Lagerbalken der Garbenreite) befestigt waren. Beim
Lehmstampfen gingen die Kinder barfuss.

Schaukeln wie die soeben genannte, werden da und
dort noch im Freien errichtet.

41. Rosslimaché. Knabenspiel. Allgemein. Ein Knabe
ist der Fuhrmann oder ,Guutschner“ (Kutscher), ein, zwei,
drei, vier andere sind, je nachdem der Fuhrmann ein- oder
mehrspiannig fahren will, seine Rosslein. Als Leitseile dienen
Schniire, die der Fuhrmann dem Rosslein um die Arme bindet.
Ist das Fuhrwerk ein Einspiéinner, so dient das Leitseil, bezw.

i



100 S. Meier

ein daran befestigter, kurzer, diinner Knebel manchmal auch
als Zaum, der dem Rosslein in den Mund gelegt wird. Kine
Peitsche — im Notfall tuts auch eine ,Ruetié“ (Gerte) — darf
natiirlich nicht fehlen. |

42. Ross bschloh. Knabenspiel. (Jonen 70¢r J.) Zu diesem
Spiel sind drei bis vier Knaben erforderlich. Der eine ist das
-Ross“, der zweite der Besitzer desselben, der dritte der Huf-
schmied, der vierte der Schmiedgesell. Das Ross wird zu einer
Mauer gefithrt und dort vom Besitzer festgehalten. Der Geselle
hebt dem Ross einen Fuss in die Hohe und der Schmied
sbeschligt® es mittelst eines Steines. Meist hat er es mit
einem storrischen ,Tier* zu tun, das gern ausschligt.

43. Rugeélé. Knabenspiel. (Tdgerig 70¢r J. Beinwil 70er J.)
Ein Spieler um den andern lisst einen Knopf iiber ein schief
an eine Mauer gelehntes Brettchen auf die Erde rollen. Der-
jenige, dessen Knopf dabei am weitesten rollt, wird ,Erschd¥,
der néchstfolgende wird ,Zwiut u.s.f. ,Erschd“ liest nun
samtliche Knopfe zusammen, schiittelt sie zwischen den Hénden
liisst sie dann auf die Erde fallen und nimmt davon diejenigen
fiir sich, deren rechte Seite nach oben gerichtet ist. Darauf
kommt an ,Zwiut® die Reihe, die noch iibrig gebliebenen
Knopfe zu schiitteln u.s. f.

44. Schifflifahrs. In Jonen, Wohlen und an andern
Orten, durch welche ein Bach oder ein Fliisschen fliesst, die
gestaut werden konnen, vergniigen sich die Knaben wihrend
ihren Freistunden gerne mit Schifflifahren. Da ihnen aber
weder ein richtiges Schiffchen noch Stachel und Ruder zur
Verfiigung stehen, so behelfen sie sich mit einer ,Stande®
(Bottich) und mit Stangen.

45. Schnebélé (Schneeballwerfen) ist nattirlich ebenso
gut in Ubung, wie das Errichten eines Schneemannes.
Sind die Kinder auf dem Schulweg begriffen, so legen sie
sich mit samt dem Tornister auf dem Riicken in den Schnee,
um sich so selber abzudriicken. Ist der Schnee etwas fester
geworden, so werden auf Strassen und an Borden mit einem
Stecklein ,Mandli“ und ,Fraueli“ darein gezeichnet und allerlei
Namen geschrieben. Mancher schreiblustige Knabe dem kein
Stecklein zur Verfiigung steht, weiss sich dadurch zu helfen,
dass er seine Figuren und Namen in den Schnee pisst.

46. Ein kostliches Vergniigen ist auch das Schlitté
(Rodeln). Vor fiinfzig Jahren gab es bei uns noch wenig
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Kinderschlitten. Man unterschied , Fiidlischlitte“, ,Gaisse* und
,Holzschlitte“. Einige derselben hatten ,Schlittchiie“ (Schlitt-
kufen), die mit eisernen Schienen beschlagen waren, im iibrigen
waren die Schlitten aus Holz gefertigt. Auf den Fiidlischlitten,
auch , Trucklischlitte“ geheissen, hatte nur ein , Fiidli“ (Hinterer)
Platz (konnte nur ein Kind sitzen), auf den Geissen zwei bis
drei, auf den Holzschlitten, die den Bauern zum Heimschaffen
des Holzes aus dem Wald dienten und deshalb an einer Seite
eine Handdeichsel hatten, mehrere. Die Trucklischlitten sind
jetzt zum grossten Teil verschwunden und durch Schlitten
mit Eisengestell sowie durch sog. Davoser ersetzt worden.

47. Schliissé. Bildet sich einem Weg entlang, auf einem
Teichlein oder auf einer Wiese eine Kisfliche, so wird sofort
eine ,Schliissi aagmacht¢ (Eisbahn gemacht). Frither wurde
das ,Schliisse“ (Schleifen) besonders eifrig betrieben. Man
suchte moglichst lange Eisbahnen anzulegen und erlangte
nach und nach im Eislaufen eine solche Fertigkeit, dass man
wihrend desselben auf der Bahn plotzlich niederkauern und
gleichwohl noch eine Strecke weit schleifen konnte, seitdem
aber die Schlittschuhe aufgekommen sind, wird das Schleifen
stark vernachlissigt und nur noch den kleinern Kindern
iberlassen.

48. Sailigumpé. Beliebtes Spiel der Midchen, das
besonders zur Friihlingszeit lebhaft betrieben wird.

49. Spické. (Jonen 80¢r J.) Ein von Knaben und Médchen
leidenschaftlich betriebenes Spiel. Auf einem ebenen Platze
(beim Schulhaus u.s.f.) wird ein Kreis von ca. 1 m Durch-
messer gezogen. Dann setzt jeder der am Spiel teilnimmit,
ein ,Spickchugeli“ (Kiigelchen aus Ton) in den Kreis. Nachher
wird in einer Entfernung von etwa 3 m durch einen Strich
oder einen Stein ein Ziel markiert und mit ,Ariierchugle“
(grossere Kugeln aus (7lasfluss) vom Kreise aus nach diesem
Ziele geworfen. Wer dem Ziel am nichsten ist, ist ,Erschd*
der zweitnéchste ,Zwaut® u.s.f. Ist die Reihenfolge fertig
bestimmt, so beginnt erst das eigentliche Spicken und zwar
darf ,Erschd“ den Anfang machen. Diesmal wird mit der
»Artierchugle“ vom Ziel aus nach den in den Kreis gesetzten
Kiigelchen geworfen. Fihrt sie durch den Kreis hindurch
und trifft sie unterwegs ein Kiigelchen so, dass es ebenfalls
aus dem Kreis rollt, so darf er es behalten und sofort von
der gleichen Stelle aus, wo die Wurfkugel liegt nach einem
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zweiten Kiigelchen schiessen u. s.f. Fiahrt die Wurfkugel zum
Kreis hinaus ohne zu treffen, so kommt an ,Zwiut“ die Reihe
zum Werfen. Bleibt die Kugel schon innerhalb des Kreis-
ringes liegen, ohne zu treffen, so muss der betreffende Spieler
erst alle tibrigen Teilnehmer schiessen lassen, bevor er wieder
an die Reihe kommt. — Den Kindern liegt immer viel daran,
einen moglichst grossen Vorrat an Spickkiigelchen zu haben;
manche tragen deren 60, 100 und mehr Stick in einem
Beutelchen nach. Héufig wird noch auf dem Schulweg gespickt,
wenn das Spiel wieder einmal angegangen ist.

p0. Stairters. Das Steinewerfen ist ein Vergniigen der
Knaben und ihnen wie angeboren. Das Spielen mit Steinchen
verleitet schon den kleinen Knirps zum Werfen. Als Ziel gilt
den Buben alles Mogliche: Menschen, Tiere, Dicher, Fenster-
scheiben, Isolatoren, Obst, das reif an den Bédumen hingt.
Ein besonderes Spiel der Reussanwohner besteht darin, kleine,
schiefrige Steinchen so iiber den Fluss zu werfen, dass sie
wiederholt die Wasserfliiche beriihren. _

bl. Stockspalté. Knabenspiel. (Jonen 90¢r J.) Zu diesem
Spiel sind sechs Knaben erforderlich; zwei lassen sich, Seite
an Seite, auf Knie und Ellenbogen nieder, ein dritter ebenso,
aber hinter ihnen und den Kopt ein wenig zwischen sie hinein-
gezwingt. Die Vordern bilden nun den Wurzelstock, der ge-
spalten werden muss, der Hintere die ,Bisse“ (Keil). Ein
Vierter ist der ,Holzschlidgel“; der fiinfte und sechste Knabe
sind die Holzspalter. FEiner von ihnen fasst den ,Schligel®
bei den Hinden, der andere fasst ihn bei den Beinen, dann
schwingen sie ihn wiederholt hin und her und so, dass er
jedesmal beim Riickschwung mit seinem Hintern auf den Hintern
des Keils aufschligt, bis der ,Stock“ schliesslich aus ein-
ander fillt.

52. Stdackli umgheié. (Jonen 70t J. Sarmensdorf.) Auf
dem Spielplatz wird der Sand und Staub, der gerade am
Boden liegt auf ein kleines Héufchen gescharrt, dann wird ein
etwa fusshohes Stecklein senkrecht drein gesteckt. Nun stellen
sich die Kinder (Knaben und Midchen) im Kreise um das
Hiufchen herum, fassen einander fest bei den Hinden und
suchen sich gegenseitig hiniiber und heriiber zu ziehen in der
Absicht, es werde dabei eines das Stecklein umstossen.

53. Storzlé. Frithjahrsspiel der Schulknaben. (Tiagerig
60¢r J.) Die Spieler warfen nach einem bestimmten Ziel, gewhn-
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lich gegen den Fuss einer Mauer und bedienten sich dabei
einer ,Storzliblatte*, d.h. einer quadratischen, vom Schmied
gefertigten Eisenplatte von etwa 7 em Seitenlinge und 3 mm
Dicke an den Riéndern und 5 mm Dicke in der Mitte und
einer kleinen, kreisrunden Vertiefung als Zier auf der Ober-
seite jeder Ecke. In Ermanglung einer Storzliplatte geniigte
auch ein Hosenknopf. Wer dem Ziele am néchsten gekommen
war, wurde ,Erschd“, der zweitnéichste wurde ,Zwiut* u.s.w.
Nun setzte jeder Mitspieler einen Knopf, ,Erschd“ nahm den
Einsatz in Empfang, schiittelte die Knopfe mit beiden Hiinden
tiichtig durcheinander und liess sie dann wieder zu Boden
fallen. Darauf nahm er von denselben alle diejenigen zu sich,
deren rechte Seite (Avers) nach oben gerichtet war. Nun kam
an ,Zwiut® die Reihe die noch tibriggebliebenen Knopfe zu
schiitteln u.s.f. Zu jener Zeit gab es in einem Hause, wo
Buben waren kaum einen Uberstrumpf, eine Hose, ein , Liibli
(Weste) oder ein ,Mutzli* (Knabenjacke) an dem nicht ein
oder mehrere Knipfe fehlten, da die Knaben ihren besonderen
Stolz drein setzten, beim Storzlen einen moglichst grossen
Vorrat von Knépfen aufweisen zu kénnen. Freilich, mancher
musste auch nach dem Storzlen mit erleichtertem ,Chnopf-
séickli“ nach Hause gehen.

H4. Stotzle. a) Knabenspiel. (Boswil 70¢r J.) Jeder Teil-
nehmer legte einen Knopt auf ein Stticklein Holz oder einen
faustgrossen Stein. Dann warf einer aus etwa 4 m Entfernung
eine achteckige oder kreisrunde, geschmiedete Stotzliblatte
von ungefihr 7 em Durchmesser gegen das Ziel. Fielen dabei
Knopfe auf den Boden, so durfte er davon diejenigen fiir sich
behalten, die mit der rechten Seite nach oben gekehrt dalagen,
die andern Knopfe dagegen, mussten wieder aufs Holz (Stein)
gelegt werden. Nachher kam die Reihe zum Werfen an einen
andern.

b) (Beinwil 70¢r J.) Knabenspiel wie das vorige, doch waren
dabei zwei diinne ,Niggel“ notig, d. h. zwei Stiicklein Rund-
holz, wie man sie vom Stangenholz absiigt, das zu Scheitern
zerspalten werden soll. Der eine Niggel, der sog. ,Stitzli¢
wurde senkrecht auf den Boden gestellt und musste die ge-
setzten Knopfe tragen: der andere diente als Wurfgeschoss.
Traf keiner der Spieler das Stotzli, so durfte derjenige, welcher
ihm beim Werfen am niichsten gekommen war, mit seinem
Holzstiick das Stotzli umschlagen und die richtig gekehrt
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liegenden Knopfe behalten, dann folgte der zweite Schliger
u.s.f. bis kein Knopf mehr zu gewinnen war. Statt der
Knoépfe wurden hie und da auch Kupfermiinzen gesetzt.

55. Stuudebiige (Stauden aufschichten). Knabenspiel.
(Jonen 189.) Die Mitspieler werden in Reihen auf einander
gelegt.,

b6. Stiillzelaufs (Stelzengehen). Wird in grossern Ort-
schaften (Wohlen, Bremgarten),' doch ziemlich vereinzelt, von
Knaben und Mé#dchen betrieben.

57. Trachen ufloh. Knabenspiel, doch erst seit einigen
Jahren tiblich. Die Drachen werden meist selber aus Ruten
und Papier gefertigt und an langen Schniiren, an denen etwa
als Zier farbige Papierbtischel oder Basthalme (Wohlen) be-
festigt sind, in die Liifte geschickt. Die Zeit der Papierdrachen
fallt in die ersten Frithlingswochen, da die Natur zu erwachen
beginnt und das Gras auf den Wiesen noch kurz genug ist,
um den spielenden Kindern das Betreten zu gestatten.

58, Trulbeligtinng (Boswil) Trutbelischniide.
(Tagerig 60er J. Jonen T0er J.) Spiel fiir kleine Kinder, nament-
lich Médchen. Die Teilnehmer bilden einen Kreis und halten
sich bei den Hiénden. Eines (A) nimmt Platz mitten im Kreis,
ein zweites (B) ausserhalb desselben. Nun beginnt folgendes
Zwiegesprich:

B. Wa machschd i mim Garte?

A. Tratibeli giinne (Triibeli schnide).

B. Wer hed di ghaisse?

A. De Seckelmaischder (s Tiifels Gaisse).

Auf die letzte Antwort hin will B den A fangen. A darf
aus dem Kreis hinausfliichten und sich wieder in denselben
zuriickziehen. Dem B wird dagegen von den Kindern, die
den Kreis bilden, das Eindringen verwehrt. Gelingt es trotzdem
dem B den A zu haschen, so tritt B in den Kreis, wogegen
A durch ein anderes Kind ersetzt wird. Nachher beginnt
das Spiel wieder von Neuem. '

59. Tschiimperle. Kinderspiel. (Jonen 80er J.) Auf dem
Spielplatz wird mittelst einer Scherbe (Stein, Stecken) ein
etwa 2 m langes Viereck gerissen und nachher durch Quer-
striche in drei oder vier Felder abgeteilt. Als Abschluss kann
dem Rechteck auf einer Schmalseite auch ein Halbkreis an-
gefiigt werden. Nun besteht die Aufgabe der Spielteilnehmer
darin, der Reihe nach auf einem Bein in die Figur und durch
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dieselbe zu hiipfen und dabei mit der Fusspitze einen kleinen
Stein vorwirts zu schieben. Setzt ein Spieler unterwegs nur
ein einziges Mal den erhobenen Fuss nieder, so muss er das
Spiel aufgeben und das Schieben einem andern iiberlassen.

60. Verbergissmaché¢. (Tdgerig.) Bergissmache. (Bos-
wil.) Versteckensspiel, gleich dem ,Guuggene® (s. No.23), bloss
mit dem Unterschied, dass statt ,Giitigg, cho“ gerufen wird
,Huup, cho* oder einfach ,Huup*. .

61. Wiifdasslitroolé. Beliebtes Friihlingsspiel der kleinen
Kinder, das darin besteht, dass die Kinder iiber einen Rain
hinunter kollern, wo das Gras noch ganz kurz steht und
tiberhaupt noch kein Kulturschaden angerichtet werden kann.

62. Wir gehen in den finstern Wald. Médchenspiel.
(Jonen 80¢r J.) Die Spielenden kreisen Hand in Hand um eines
der ihrigen (A), das im Zentrum des Kreises steht und singen
dabei folgendes:
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1. Wir ge-hen in den fin-sternWald, singen die Voglein,sin-genso bald.

4

Do

. Setzt sich nieder wohl an der Flur, schaut ein schénes Vigelein zu.

. Reicht einander die rechte Hand, zu mene Kuss und zu mene Pfand,

. Dass wir wohl uns treu verbleiben, wenn wir von einander scheiden,

. Scheiden von der Lieb und das tut weh, solch ein Lieb gibts keine mehr.
. Es Tasseli Kaffi und Zucker dri, hinder de Wagen und furt mit dir.

O W

Bei der dritten Strophe fasst A eines der Kreisenden (B)
an der rechten Hand und zieht es mit sich in den Kreis
hinein, wobei beide die Hidnde, mit denen sie sich festhalten,
bei ziemlich gestreckten Armen bis zum Schluss der letzten
Strophe hin und her schwingen. Nachher tritt A in den
Kreisring, B aber bleibt im Zentrum zuriick. Dann beginnt
das Spiel von Vornen.

63. Zadsli ufriiers. (Wohlen) Knabenspiel. Zur Aus-
fithrung dieses Spiels sind mindestens drei Mitwirkende notig.
Der eine ist der ,Dieb“, der zweite der ,Jager“, der dritte
der ,Richter“. Wollen mehr Knaben mitmachen, so wird die
Zahl der Rollen entsprechend vermehrt. Diese Rollen kinnen
sein: (erichtsdiener, Ammann, Zeuge, Bettler, Unschuld. Der
Verlauf des Spieles ist nun wie folgt: Einer der Knaben
schneidet drei Zettelchen zurecht und schreibt auf jedes den
Namen einer der drei Rollen (Dieb, Jiger, Richter), wirft
dann die Zettelchen in die Luft. Jeder hebt eines auf und
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ist dann das, was auf dem Zettel geschrieben steht. Der ,Dieb*
macht sich nun sofort davon, der Jiger eilt ihm nach, nimmt
ihn fest und fithrt ihn vor den Richter und gibt diesem gleich-
zeitig die néhern Kinzelheiten tiber den begangenen Diebstahl
bekannt. Der Richter urteilt darauf, der Jiger soll dem Ge-
fangenen so und so viele z. B. drei ,Stiieli geh“, d.h. mit dem
Knie (drei) Stosse in den Hintern versetzen. Nach der
Exekution darf der Dieb die Zettel in die Luft werfen, worauf
das Spiel wieder von vorne anfingt. Treten im Spiel auch
Zeuge, Gerichtsdiener u. s. w. auf, so wird die Handlung noch
belebter.

64. Zickijagé.') (Jonen70er J.) Wie No. 28, nur dass die
Spielteilnehmer nicht niederkauern. Beizuftigen ist hier noch,
dass auch Kinder einander ,’s Ziicki“ geben, wenn sie auf
dem Heimweg begriffen sind. Kommt nédmlich der Moment
der Trennung, so versetzt eines dem andern noch geschwind
einen leichten Klaps mit den Worten: ,De muusch no ’s
Zucki ha“ und springt dann fort. Erfolgt die Trennung, wenn
es schon anfingt Dunkel zu werden oder wenn es bereits
Nacht geworden ist, so heisst der Schlag ,Nachtzieki“.

) Ziggimache (Tiagerig, Wohlen).
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