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Zur Entwicklung der Spielkartenfarben in der Schweiz,
in Deutschland und in Frankreich

Von Marianne Rumpf

In der Zeitschrift fiir Schweizerische Archiologie und Kunst-
geschichte werden von Peter F. Kopp! und Lucas Wiithrich? friihe
Kartenspiele der Schweiz aus dem Besitz des Historischen Museums
Basel, der Hessischen Landes- und Hochschulbibliothek Darmstadt,
des Museums Allerheiligen Schaffhausen, des Staatsarchivs Bern, det
Burgerbibliothek Bern und des Schweizerischen Landesmuseums
Ziirich behandelt. Besonders die beiden erstgenannten Spiele mit den
von den noch immer in der Schweiz tiblichen Jass-Karten abweichen-
den Hiiten und Federn als Farben statt der Rosen und Eicheln und
neben den Schellen und Schilten der herkémmlichen Zeichen, geben
mir den Anlass, mich mit der Entstehungsgeschichte und Deutung
der Spielkartenfarben zu beschiftigen.

Im Katalog der Spielkartenausstellung der Albertina in Wien 1974
erwihnt Kopp3 noch das dort ausgestellte Spielkartenfragment aus
dem Besitz des Deutschen Spielkarten-Museums Leinfelden, ebenfalls
mit Federn und Hiiten als Farben, und das Titelbild einer um 1513
datierten Ausgabe des Gedichtes «Der welsch Flusz» des Pamphilus
Gengenbach aus dem Besitz der Herzog-August-Bibliothek Wolten-
buttel, auf dem neben der Schilten-Vier und Schellen-Zwei zwei
Federn als Kartenfarbe dargestellt sind.

Dass die Spiele mit der « Hut»- und «Federn»-Farbe in Basel ange-
fertigt worden sind, hat Emil Major# festgestellt, und Kopps setzt
die Datierung wohl mit Recht nach 1501 an. Auch das Darmstidter
Spiel ldsst als Hetkunftsort Basel vermuten, da es im Einbanddeckel
eines in Basel gedruckten Buches entdeckt worden ist, das zwischen
1509 und 1516 gebunden wurde®. Aus Basel ist vermutlich auch das
1t Peter F. Kopp, Die frithesten Spielkarten in der Schweiz, in: Zeitschrift fiir
Schweizerische Archiologie und Kunstgeschichte 30 (1973) 130-145.

2 Lucas Wdiithrich, Spielkarten des 16.Jahrhunderts im Schweizerischen
Landesmuseum, in: Zeitschrift f. Schweizerische Archiologie u. Kunstgeschichte
30 (1973) 146-161.

3 Spielkarten, ihre Kunst und Geschichte in Mitteleuropa. 242. Ausstellung
12. Sept —3. Nov. 1974. Graphische Sammlung Albertina. Wien 1974.

4+ Emil Majot, in: Jahresbericht des Historischen Museums Basel, 1937, 17ff.

5 Kopp (wie Anm. 1) 137.

6 Adolf Schmidt, Das ilteste «Schweizer Kartenspiel» im Besitz der Hess.
Landesbibliothek, in: Quartalblitter des Historischen Vereins fiir das Gross-
herzogtum Hessen. NF. 1 (1871) 88ff. u. ders.; Zur Datierung der Spielkarten
des 15. und 16.Jahrhundetts, in: Quartalblitter d. Hist. Vereins f. d. Gross-
herzogt. Hessen INF. 9 (1899) 89—93.
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ebenfalls in einem Buchdeckel von Hellmut Rosenfeld? in Binden der
Bayerischen Staatsbibliothek gefundene Fragment eines Kartendruck-
bogens, auf dem als Farben Schliissel und Geldborsen zu finden sind.
Der Einband der Basler Caesar-Ausgabe wird von Rosenfeld anhand
des Rollenstempels, der fiir den Einband verwendet wurde, nach 1511
datiert. Die untblichen Farbengegenstinde Schliissel und Geldborsen
deutet Rosenfeld® als Embleme von Gewetrben, in diesem Falle
Schlosser und Beutler, wie er auch die Schellen als Zeichen der
Schellenmacher ansehen mdéchte. Kopp? dagegen hegt berechtigte
Zweiftel daran, wegen der Hitefarbe der aus Basel stammenden
Kartenspiele das Spiel als ein fiir Hutmacher angefertigtes Spiel zu
erkennen.

Zur Brklirung dieser von der Norm abweichenden Kartenfarben
in Basel und zur Entwicklung und Entstehung der in der Schweiz, in
Deutschland und in Frankreich tblichen Spielkartenfarben kénnen
sprachliche Belege aus der Schweiz, vom Oberrhein (Baden und
Elsass) und aus dem deutschen Sprachraum, aber auch mundartliche,
die Spielkarten und das Kartenspiel betreftende Ausdriicke beitragen.
Das Kartenspiel, als Ganzes mit seinen einzelnen verschieden benann-
ten Karten, Farben, Figuren und Werten eignet sich vorziiglich dazu,
Traditionsvorginge tiber Sprachbarrieren hinweg zu beobachten.

Die Vielgliedrigkeit des Kartenspiels und die Tatsache, dass bei der
Tradition sowohl sachlich-formale als auch sprachliche Ubertragun-
gen mdéglich und dass beide Wege belegbar sind und sich gegenseitig
erginzen, lisst kulturgeschichtliche Zusammenhinge erkennen. Das
bei den Traditionsvorgingen zu beobachtende Wechselspiel miind-
lich-akustischer und formal-optischer Ubertragungen, zu dem noch
die Ubersetzung des sprachkundigen Kartenspielers kommt, liefert
durch die Vielfalt der Moglichkeiten, die das Kartenspiel beinhaltet,
cine Fiille interessanter Beispiele fiir die bei der Uberwindung von
Sprach- und Kulturgrenzen zu beobachtenden Vorginge. Sprach-
grenzen sind hédufig auch Traditionsgrenzen. Sie sind einerseits tradi-
tionshemmend, konnen andererseits aber auch durch Missverstind-
nisse, Sinnverkehrungen, Wortmissdeutungen und im Falle der Spiel-
karten auch Verbildlichungen der missverstandenen Fremdworte
variationstordernd sein.

7 Hellmut Rosenfeld, Die iltesten Spielkarten und ihre Farbzeichen, in:
Archiv fiir Geschichte des Buchwesens 11 (1956) 639ff.

8 Rosenfeld (wie Anm. 7) 641.

° Kopp (wie Anm. 1) 140.
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Sinngemaisse Ubertragungen setzen die Kenntnis und Beherrschung
der anderen, fremden Sprache voraus, womit hiufig die Zugehorigkeit
zu einer gehobenen Intelligenzschicht verbunden ist. Unkenntnis einer
Sprache, auch von 6rtlich begrenzt gebrauchten Dialektworten, kann
zu Sinnverkehrungen und Wortmissdeutungen fiihren, was im speziel-
len Falle der Spielkarten ausserdem noch die Verbildlichung einer
Wortmissdeutung zur Folge haben kann, woraus dann véllig neue
Farbzeichen entstehen konnen. Aus der Literatur zur Geschichte der
Spiele und des Kartenspieles sind einige Beispiele von Wortmissdeu-
tungen bekannt, auf die hier kurz hingewiesen werden soll.

In einer Strassburger Dissertation beschiftigt sich H. Rausch'® mit
dem Spielverzeichnis in Fischarts Geschichtsklitterung, das er mit
dem franzosischen Verzeichnis von Rabelais vergleicht, auf das sich
Fischart bezieht. Es wurden demnach entweder von Fischart Namen
fiir Spiele aus dem Franzosischen ibernommen und eingedeutscht
oder mehr oder weniger sinngemiss iibersetzt. Spiele, die vermutlich
im Elsass und am Oberrhein heimisch waren, hat Fischart dem Ver-
zeichnis noch erginzend hinzugefiigt. Unter den Wiirfelspielen ist
ein Spiel aufgefiihrt, das bei Fischart «der Schantz» heisst, bei Rabe-
lais «a la chance»1!. Das franzosische Wort ist also von Fischart oder
ganz allgemein im Elsass in « Schantz» germanisiert worden. Vermut-
lich das gleiche Spiel taucht nochmals bei Fischart unter der Bezeich-
nung «des Gliicks», bei Rabelais als «au glic» auf, in diesem Falle
also eine «Gallisierung» des deutschen Wortes. Rausch hilt den Aus-
druck «Schantzy» fir dlter als den «des Gliicks», bemerkt aber dazu,
dass die «kreuzweise Umwandlung des Begriffs» fast gleichzeitig und
sehr frith vor sich gegangen sein miisse. In der franzosischen Literatur
kommt die Bezeichnung «a la chance» fiir ein Wiirfelspiel bereits im
13. Jahrhundert vor, aber auch der Name «au glic» ist daneben sehr
gebrduchlich, wihrend das Spiel «des Gliicks» in Deutschland nicht
so hdufig bezeugt ist. Meister Ingold spricht in seinem Traktat'? im
Kapitel iber das Witfelspiel vom «Schantzen». « Umschantzen» witd
bei Hans Sachs erwihnt, und im Schwibischen Worterbuch!3 wird
eine Ulmer Verordnung von 1484 angefiihrt, in der «vfI der karten

o Heinrich A. Rausch, Das Spielverzeichnis im 25. Kapitel von Fischatts
«Geschichtsklitterung» (Gargantua). Strassburg, Phil. Diss. 1904.

I Rausch (wie Anm, 10) S. LXIIff.

12 Das giildin spil von Meister Ingold. Hrsg. von Edward Schroder in:
Elsassische Litteraturdenkmiiler aus dem XIV.-XVII. Jahrhundert. Bd. 3. Strass-
burg 1882.

13 Schwibisches Worterbuch. Bearb. v. Hermann Fischer, 5, 69o0.
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schanzen» verboten wird. Frischlin™# zihlt das «Schantzen» dagegen
noch 1586 bei den Wiirfelspielen auf. Die Redensarten «etwas in die
Schanze schlagen» und «jemandem etwas zuschanzen» beziehen sich
vermutlich auch auf das Gliicksspiel «Schanzen» bzw. «chance».

Ein anderes Spiel, das bei Fischart «des Hornlins» heisst, ist die
wortliche Ubersetzung des bei Rabelais «a la corne» genannten
Wiitfelspielests. Die deutsche Ubersetzung «Hornlin» gibt keinen
rechten Sinn, da man offenbar nicht wusste, dass mit dem franzosi-
schen Wort «corne» nicht ein Horn, sondern ein «cornet» = ein
Wiirfelbecher gemeint ist6.

Die hier zu beobachtende wechselseitige Ubernahme von Namen
oder Bezeichnungen aus dem Franzosischen ins Deutsche oder vom
Deutschen ins Franzosische ist charakteristisch fiir das deutsch-
franzosische Kontaktgebiet am Oberrhein.

Bachmann'? kennt weitere Beispiele unverstandener Fremdworte
beim Kartenspiel. So wurde in der Lausitz, in Schlesien und der ehe-
maligen Provinz Posen das bei der Landbevolkerung noch sehr be-
liebte Trappolierspiel «Boston-Karte» genannt. Das ganze Spiel hat
nach Bachmann seinen Namen von einer der vier italienischen Farben,
den Bastoni = Stocken, erhalten. Fiir die Figurenkarten des Trapolla-
Spiels kennt man die Bezeichnungen das «Reh» fiir italienisch «il re»
= der Konig, das «Kavall» fiir il «cavallo» und das «Fantel» fiir «il
fante» = der Fuss-Soldat. Dem Wortlaut entsprechend wird das italie-
nische 7/ re zum sichlichen Reb im Deutschen und erhilt damit einen
vollig neuen Sinn. Bei den beiden anderen italienischen Worten, zu
denen es kein sinnvolles deutsches Aquivalent gibt, ist das Genus des
deutschen Begriffes ebenfalls sichlich.

Der bayerische Ausdruck «Spadifankel» ftiir den «Valet de pique»
im Kartenspiel, als « Spari-Fankel», «Spiri-Fankel» und «Spadi-fantl»
als Bezeichnung fiir einen bsen Buben oder Teufel tiblich, ist aus der
italienischen Bezeichnung fiir den Schwert-Unter= Spadi-il fante, ab-

I+ Nicodemus Frischlin, Nomenclatur trilinguis graecolatino—germanicus
(Frankfurt/Main 1586) 280.

Is Rausch (wie Anm. 10) S. LX.

16 Vgl, Littré, Dictionnaire de la langue frangaise: corne = terme de jeux.
Tenir la corne, avoir les dés et jouer pour son compte. Corne est ici pour cornet.

17 Kurt Bachmann, Zur Entwicklung der Spielkarten und der Kartenspiele
und deren Beziehungen zur Skatstadt Altenburg (Thiir.), in: Beitrage zur Sprach-
wissenschaft und Volkskunde. Festschrift fiit Ernst Ochs (Lahr 1951) 331. —
Dr. Trub von der Redaktion des Schweizerdeutschen Worterbuchs in Ziirich
kennt auch in der Schweiz ein «Boston» genanntes Kartenspiel mit franzdsischen
Kartenfarben, das sich sehr wesentlich vom Jassspiel unterscheidet.
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zuleiten. Die Deutung von Schmeller'8, der diese Ausdriicke aus alt-
germanischen und nordischen Wurzeln ableiten will, ist unglaub-
wirdig.

Aus den Verboten, die im 14. und 15. Jahthundert in Stidten dies-
seits der Alpen erlassen wurden, kann man schliessen, dass das Karten-
spiel neben dem Wiirfelspiel so verbreitet gewesen sein muss, dass
man seitens der « Obrigkeit» sich veranlasst sah, gegen diese Spielwut
Massnahmen zu ergreifen.

Aus der Tatsache, dass diese Verbote nach einigen Jahren wieder-
holt werden mussten, kann man schliessen, dass mit den Verboten die
Spielsucht der Bevolkerung nicht zu bekdmpfen war?o.

Den frithen Nachrichten iiber das Kartenspielen in Deutschland und
der Schweiz sind Einzelheiten des Spieles wie Farben nicht zu ent-
nechmen. Man kann nur vermuten, dass es vorwiegend italienische
Karten mit den Farben Spade, Bastoni, Coppe und Denari gewesen
sind.

Die deutsch-italienischen Beziehungen waren im ausgehenden
Mittelalter so intensiv, dass es fiir Deutsche fast aller Bevolkerungs-
schichten vielfach Gelegenheiten gegeben haben wird, das Karten-
spiel in Italien selbst kennen zu lernen oder es von zuriickgekehrten
Italienfahrern oder nach Deutschland gekommenen Italienern bei-
gebracht zu bekommen.

Bei Fahrten von und nach Italien, wihrend der Aufenthalte unter-
wegs, in Privatunterkiinften, in Pilgerherbergen, Gemeinschafts-
unterkiinften der Kaufleute, Handwerker und Studenten, im Feldlager
der Soldner und schliesslich in den Wirtshdusern und allmahlich sich
etablierenden Gasthiusern gab es zweifellos genug Gelegenheiten, das
Kartenspiel kennen zu lernen, sich an einem Spiel zu beteiligen und
Gefallen daran zu finden. Von Frankfurt und Mainz wissen wir, dass
es dort offentliche Spielhduser gab, in denen sich Einheimische und
Fremde beim Spiele treffen konnten.

In den Spielhdusern wurden den dorthin kommenden Spielern Brett-
spiele, Wiirfel und Karten vermutlich vom Pichter des Hauses zur
Verfligung gestellt, und ein Gastwirt mag auch in seinem Wirtshaus
seine Giste mit einem ihm gehdrenden Kartenspiel versorgt haben.
In Pilgerherbergen, in denen das Spielen streng untersagt war und
bei anderen Gelegenheiten in den Gemeinschaftsunterkiinften oder

18 Andreas Schmeller, Bayerisches Worterbuch 1, 732 u. 2, 658.

19 Ausfithrliches Material iiber Spielverbote bei Wilhelm Ludwig Schreiber,
Die altesten Spielkarten und die auf das Kartenspiel Bezug habenden Urkunden
des 14. und 15. Jahrhunderts. Strassburg 1937.
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im Feldlager wird der gliickliche Besitzer eines Kartenspieles bei sei-
ner Abreise auch das Spiel mitgenommen haben, das im Gegensatz
zu den Brettspielen wie die Wiirfel auch im kleinen Marschgepick
wenig Platz benotigte. Die zuriickgebliebenen Mitspieler mussten
also, sofern sie keine Gelegenheit hatten, am Ort ein Spiel zu kaufen,
sich von einem ortsansidssigen Briet- oder Kartenmaler nach ihren
Angaben Spielkarten anfertigen lassen.

Geht man von der Voraussetzung aus, dass einem Briefmaler oder
Formschneider, der den Auftrag erhalten hatte, ein Kartenspiel anzu-
fertigen, kein Originalspiel zur Verfiigung stand, das er kopieren
konnte, so ist in diesem Umstand bereits eine Quelle fiir Fehler gege-
ben, die aus Missverstindnissen entstehen kénnen. Die Beschreibung
der Figuren und einzeinen Farbzeichen fielen womoglich recht un-
genau aus, da der Auftraggeber beim Spielen die auf den Karten dar-
gestellten Gegenstinde nicht genau erkennen konnte, besonders dann,
wenn die Karten vom hdufigen Gebrauch abgenutzt und schmutzig
waren. Hinzu kommt noch, dass bei den italienischen Spadi- und
Bastoni-Farben die dargestellten Farbzeichen der Zahlenkarten oft,
im Gegensatz zu den iibersichtlich nebeneinander angeordneten Keu-
len und Schwertern der spanischen Karten, ornamental verschlungen
und deshalb schwerer erkennbar sind.

Ein sprachunkundiger deutscher Spieler, der die Bedeutung der fir
die italienischen Farben iblichen Bezeichnungen nicht kennt und
womdéglich auch nicht mit dem dargestellten Gegenstand in Beziehung
setzen kann, gibt ausserdem ein fiir ihn sinnloses Fremdwort an den
Hersteller des Kartenspieles weiter. In diesem Falle kann also sowohl
die akustische als auch die optische aus dem Gedichtnis erfolgende
Weitergabe ungenau sein, so dass Missverstindnisse und Missdeu-
tungen bereits bei der ersten Traditionsphase auftreten konnen. Die
ersten Missverstindnisse konnen weitere Missdeutungen, Umdeutun-
gen, Neuinterpretierungen und Verinderungen sowohl im Bild der
Karten, in den Farben, als auch in den Bezeichnungen fiir die einzel-
nen Kartenfarben nach sich ziehen, woraus nun vollig neue Spiele
entstehen, die mit der urspriinglichen italienischen Urform nur noch
wenig Gemeinsamkeiten aufweisen.

Dass neben den neu entstandenen Kartenspielen in Deutschland
auch noch mit Karten der italienischen Farben gespielt worden ist,
geht daraus hervor, dass diese Farben im Trappollierspiel in Schlesien
und der Lausitz sich noch bis in die jingste Zeit erhalten haben.
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Im Bayerischen Worterbuch?0 wird der Minchner Codex Cod.
Monac. Augustin 84 aus dem Jahre 1460 zitiert, in dem auf f. 2 ein
Bruder Berchtold im Augustinischen Geiste eine Messe hilt, bei der
Spieler mitwirken. Dieser Text ist insofern bemerkenswert, weil darin
sowohl die italienischen als auch die deutschen Spielkartenfarben
genannt werden, wobei ausdriicklich zwischen italienischen und deut-
schen Kartenspielen unterschieden wird. Als Bezeichnung fur die
Farben werden ausserdem noch lateinische Vokabeln genannt, es
handelt sich um einen lateinischen Text. Jedes Farbzeichen wird als
Symbol fiir ein Laster erklirt. Die Stelle des Textes, in der die Farb-
zeichen genannt werden, lautet: «Denarsi in cartis ytalicorum signi-
ficant avaritiam, baculi stultitiam vel nolae fatuitatem sicut patet in
cartis Alemannorum calices sive credenty significant ebrietatem, luxu-
riam. sic etiam aiche/ in cartis theotunicorum. Enuses significant iram,
reges significant praevalentes in nequitiis.»

Der Verfasser des Miinchener Textes lehnt sich mit seinen Symbol-
deutungen an einen Text des italienischen Volkspredigers Bernhardin
von Siena an, in dem es heisst: «Denarii avaritiam, Baculi stultitiam
seu caninam saevitiam, Cualices seu Copae ebrietatem et gulam, Ewnses
odium et guerram»2!.

Die Coppe, lateinisch wie bei Bernhardin auch von dem bayerischen
Verfasser mit calices bezeichnet, werden mit dem deutschen Wort
credentz lbersetzt, die Denari, Baculi und Enses sind die vier italie-
nischen Farben auf lateinisch. Als zusitzliche Fatrben, als «cartis
theotunicorum» werden die aichel auf deutsch und die Schelle auf
lateinisch als nolae, ebenfalls als «in cartis Alemannorum» charak-
terisiert, dem Bernhardinischen Text hinzugefligt, womit erwiesen ist,
dass man um 1460 vermutlich in Bayern italienische Kartenspiele
gekannt hat und von den deutschen die Kartenfarben Schellen und
Eicheln.

Der Tiubinger Dichter und Graecist Nicodemus Frischlin?? fiihrt
ebenfalls die italienischen Kartenfarben 1586 in seinem dreisprachigen
Worterbuch mit den italienischen, lateinischen und deutschen Be-
zeichnungen: Cualices = Keleh|Copi; — Monetae = Gelt|Denari; —
Baculi, Fustis = Briigel|Bastani; — Gladiy = Schwert|Spadj auf.

Demnach waren Ende des 16. Jahrhunderts in Wiirttemberg bzw.
Tubingen die italienischen Karten in Akademikerkreisen noch be-

20 Schmeller, Bayerisches Worterbuch, z, 663.

21 Zitiert bei Schreiber (wie Anm. 19) 121. Bernhardin von Siena lebte von
1380 bis 1444.

22 Frischlin (wie Anm. 14) 280f.
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kannt, und zwar sowohl mit den italienischen noch heute gebriuch-
lichen Namen als auch in den deutschen und lateinischen sinngemissen
Ubersetzungen.

Schreiber23 zitiert den Traktat «De doctrinae promiscuae» des
1478 verstorbenen Italieners Galeottus Martius, der darin die Entste-
hung der italienischen Kartenfarbe Bastoni auf ein Missverstindnis
zuriickfiithrt. Nach Martius bedeuten die Copae den Trank, die Denarii
seien eigentlich keine Miinzen, sondern runde Brote, die die Speisen
versinnbildlichen, die Spade und Bastoni seien die Waflen. Er glaubt,
dass das Wort Bastoni aus einer fehlerhaften Aussprache von Hastoni
= Lanzen abzuleiten sei.

Bei den Rosen, Kronen, Pfennigen und Ringen, die Meister Ingold in
seinem «giildin spil»24, einem 1432/33 verfassten Traktat, als Karten-
farben nennt, gehoren die Rosen zu der Schweizer Jasskarte. Die
Pfennige kann man als Ubersetzung der italienischen Denari ansehen,
der Frischlinschen Ubersetzung Gelt entsprechend. Kronen und
Ringe sind als Spielkartenfarben weniger geliufig.

Eine Spielkarte der Kronen-Farbe ist in dem von Eugen Diederichs
herausgegebenen Bildwerk «Deutsches Leben der Vergangenheit in
Bildern»2s abgebildet. Sie gehort zu einer Holzschnittfolge aus der
Buchausgabe des Lehrspiels «Logica memorativa — Kartiludium
logice» des Thomas Murner, Strassburg von 1507.

Kopp?2¢ weist im Ausstellungskatalog der Albertina Wien 1974 auf
ein kiirzlich gefundenes Spielfragment hin, bei dem neben Ziche/n und
Schellen eine Krone als Farbe erscheint. Das Fragment, das noch ins
15. Jahrh. datiert wird, bestitigt also die bei Meister Ingold erwihnte
Kronen-Farbe, diesmal aber neben den deutsch-schweizerischen
Kartentarben Schellen und Eicheln.

Schreiber?? erwihnt eine Miinchener Handschrift (Cgm 311) des
Traktats von Meister Ingold aus dem Jahre 1472, in der statt des Rin-
ges ein «Fingerlein» als Kartenfarbe genannt ist. Unter einem Fingerlein
oder Fingerling verstand man nach dem Grimmschen Worterbuch?8

23 Schreiber (wie Anm. 19) 121.

24 Datierung nach Kopp (wie Anm. 1) 133.

25 Deutsches Leben der Vergangenheit in Bildern, Hrsg. Eugen Diederichs.
Bd. 1 (Jena 1908) 188.

26 Spielkarten. Ausstellungskatalog (wie Anm. 3) 105. Nach miindl. Auskunft
von P. Kopp ist die Datierung ins letzte Drittel des 15. Jahrhunderts anzusetzen.

27 Schreiber (wie Anm. 19) 125.

28 Jacob u. Wilhelm Grimm, Deutsches Worterbuch 3, 1658 £, Fingerling oder
Vingerling = Fingerhut = Hiitchen fiir einen kranken Finger. — Josua Maaler
(gen. Pictorius), Die teutsch spraach (Ziirich 1561) 136.
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nicht nur einen Fingerring, sondern auch einen Fingerbut, ein seit dem
Mittelalter gebriuchliches Nihutensil oder ein Hitchen fir einen
kranken Finger. Metallene Fingerhiite gab es in Ringform, das heisst
es war ein breiter Ring mit offener Fingerkuppe und mit geschlossener
Kuppe, wie sie um 1425 im Hausbuch der Mendelschen Zwolf briider-
stiftung zu Nirnberg?? auf dem Bild eines Fingerhutmachers in seiner
Werkstatt abgebildet sind.

Adelung3° unterscheidet zwischen einem Finger/ing — Fingerring
und einem Fingerling = einem Ubetzug eines Fingers aus Leder. In
der Schweiz3! ist ein Fingerling der Finger eines Handschuhs aus
Tuch oder Leder als Uberzug iiber einen (kranken) Finger, synonym
mit Timling, Fingerhuet oder Fingerhiibli. Die «geschlossenen»
Fingerhiite wiederum erinnern an die Hutformen mit kleinem Rand,
wie sie als Kartenfarbe in den Basler Kartenspielen vorkommen.

Die von Meister Ingold als Kartenfarbe genannten Roser werden
bereits 1468 in den Rat- und Richtebiichern der Stadt Zirich3z
genannt: «(Als N. beim Kartenspiel) wider usswerflen solte, hatte er
noch nit me denn sechs Kartten, und das wirint als rosen.»

Im Schweizerischen Idiotikon ist ein Mundarttext des Glarner
Mittellandes nach Streiff33 zitiert, in dem ein Glarner feststellt, dass
man auf dem Gurten bei Bern mit ihm unbekannten Spielkarten
spielte: «Da hi"d-si Charte” g’cha”, ganz anderst als mir, und denn
han ich g’seit ... dere” Charte” heig-ich miner Lebdig nuch kei®
g’sih”, ich sig ebe® vu" Glaris und da heige®d mir Chipfe”, Rose”,
Sehilte” und Lichle", und das sige" ja Herg und Chriger, und disne®
beede” Farbe" wiiss ich niid e"mal der Name"». Die franzosischen
bzw. deutsch-franz6sischen Kartenfarben Herz und Chriizer sind dem
Glarner also unbekannt, der nur die typisch ostschweizerischen Far-
ben Chopfen, Rosen, Schilten und Eichlen kennt. Ein schénes Bei-
spiel dafiir, wie regional oder sogar lokal gebunden die Kartenbezeich-
nungen sind3+.

29 Hausbuch der Mendelschen Zwolfbriiderstiftung zu Nirnberg (Munchen
1965) Bildband 13.

30 Johann Christoph Adelung, Grammatisch-kritisches Worterbuch der hoch-
deutschen Mundart (Leipzig 1796) Bd. 2, 159.

31 Schweizerisches Idiotikon, 1, 865.

32 Schweiz. Id. 6, 1380.

33 Caspar Streiff, Mundart des Glarner Mittellandes. Glarner Nachrichten.
24. Dez, 1902. Der Glarner Abzihlreim: « Enen, teenen, toppel teenen, Nummeren
cenen d’s Abendbroot. Schilten, Chriizen, Birendregg, haut-men-dir der Chopf
enwegg» bezieht sich vermutlich auch auf das Kartenspiel.

3¢ Vgl. Paul Geiger und Richard Weiss, Erste Proben aus dem Atlas der schwei-
zerischen Volkskunde, in: SAVk 36 (1937/38) 240-250 Die Spielkarten.
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Die von dem Glarner genannten Schilten sind als noch heute iibliche
schweizerische Kartenfarbe schon aus den von Wiithrich und Kopp?s
vorgestellten Kartenspielen des 15./16. Jahrhunderts als Wappen-
schilde bekannt.

Laut Schweizerischem Idiotikon3® stammt das élteste Zeugnis fiir
Schilt als Kartenfarbe aus dem Jahre 1528 aus Bern. In der Geschichte
des Bernischen Kriegswesens werden von Rodt37 Eichlen, Schellen,
Schilten und Herzen erwihnt, die um 1570 Namen von Geschiitzen
waren: « Simmtlicheres leichteres Geschiitz machte den Benennungen
nach ein Kartenspiel aus mit einem Konig, Oberbueb und Unterbueb,
den Eins, Zwei, Drei usw. von Eichlen, Schellen, Schilten und Hergen.»
Hier gehort also in Bern das Herz statt der Rosen zu den Kartenfar
ben, nicht aber Kreuz oder Chriizen.

In einem Verhorprotokoll aus Baden im Aargau aus der zweiten
Hilfte des 16.]Jahrhunderts werden drei Gauner «Schiltenoberbuob»,
«Schiltenkeisser» und «Schilten-Jos» genannts3s.

Der Kaiser ist die Zehnerkarte im Kaiserspiel oder Karnoflelspiel.
Das Kaiserspiel ist in den katholischen Kantonen der Schweiz ein
beliebtes Kartenspiel, das in neuerer Zeit vom Jass-Spiel mehr und
mehr verdringt worden ist39. Das Kaiserspiel wird 1620 in Mahlers
«Stanislaus»#® erwihnt. Der Unter der Trumpflarbe heisst Jos. Die
Farben des Kaiserspieles sind Eichlen, Rosen, Schellen und Schilten, die
auch Griin, Blass, Fuge/ und Tatsch heissen. Griin ist bei der deutschen
Spielkarte hiufig die Bezeichnung fir die Blattfarbe, auf die spiter
noch einzugehen sein wird. Blass ist zweifellos eine synonyme Be-
zeichnung fiir Schilten, abzuleiten vom franzosischen Blason =
Wappenschild, also eine «Eindeutschung» eines franzésischen Wor-
e,

35 Zeitschr, f, Schweiz. Archiologic u. Kunstgesch. 30 (1973).

36 Schweiz. Id. 8, 745.

37 Anzeiger fur schweizerische Geschichte NF Bd 10 (1906/07) 468.

38 Schweiz. 1d. 8, 746.

39 Schweiz. 1d. 3, 514.

40 Johann Mahler, Sankt Stanislaus. Drama ca. 1620. — Nach Hermann von
Liebenau, Das uralte und edle so genannte Karnoffel- oder Kaiserspiel (Luzern
1841) 1, wird das Spiel bereits 1496 von Geiler von Kaisersberg in einer Predigt
erwahnt, die 1515, lateinisch als «de arbore humana», und 1521 veréffentlicht
ist. «Ludus caesaris Kaiserspiel vel Karnoeflis».

41 Vgl. die in der Schweiz ibliche Bezeichnung fiir weisse Flecke im Fell
des Viehs = Schilt, oder die Namen «Schilti» fiir grobgefleckte Kiihe, Rinder
mit weissen Streifen auf dem Riicken oder weissem Fleck auf der Stirn. Im Deut-
schen kennt man dafiir die Bezeichnung «Bless» oder «Blesse», ein Lehnwort
aus dem Franzosischen von blason = Schild.
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Mit Fuge/ wird im Kaiserspiel oder Karndflel der Schellenkaiser
bezeichnet. Ein Fugel ist aber auch laut Schweizerischem Idiotikon#2
ein Schalk, ein Possenmacher. Das Verb faglen bedeutet Spass
machen, nichtsnutziges Zeug treiben.

Das Wort Titsch ist als Substantiv und als Verb in der Schweiz mit
sehr vielfiltigen Bedeutungen sehr gebriuchlich u.a. als Titsche,
Bezeichnung flr Stock, Schlage, Priigel, als Fliegentatsche und als Tatschi
fir ein Instrument zum Knallen und Klatschen, Fuhrmannspeitsche
und als Klatschholz der Hanswiirste, auch Ritschi genannt43. Tétsch
wird ausdriicklich als Bezeichnung fiur den Sehilten-Chaiser odet Schil-
ten-Zehner im Kaiserspiel angefiihrt+4. Es sei hierbei an die Uberset-
zung Brige/ des italienischen Wortes Basfoni, lateinisch Baculi und
Fustis, bei Frischlin erinnert.

«Schiltensuw» wird 1607 in einem Berner Protokoll in Bern-Wangen
der vom Amtmann gefangen genommene, aus Ziirich-Flach stam-
mende Heinrich Ziegler von seinen Gesellen genannt4s.

San im Zusammenhang mit einer Kartenfarbe ist die Bezeichnung
fur die Zweier- oder Daus-Karte, wonach, weil die Dauskarte als Stich-
karte eine besondere Rolle spielt, der Typ der deutschen Dauskarte
benannt ist. So heisst es bei Abraham a Santa Clara46 «so seynd ja
in der Karten vier sai. Aichelsan, Hergsan, Schellensan, Grassan. und
weilen die Sa7 mehrer gelten als ein Kinig, so ist das ja ein saiiisch
Spiel».

Im Schweizerischen Idiotikon#? sind folgende Bezeichnungen fiir
die As-Karte erwihnt: Eichlen-saw, Eggensaw fiir Carreau-As, Herz-
siw, Chopfen-saw fiir Schellen-As, Chriiz-siw fiir Trefle-As, Rosen-
stiw, Schuflensiw, Schiltensiw und Stockenstw mit Belegen seit 1486.

Der Elsisser Fischart nennt mehrmals als Stichkarte die Aichelsau
oder Sau-Ess#8: «Diese seind die Eycheln Sau vand Sau-Ess (wie ein-
mahl ein Teutscher First sagt) welche der Teuffel lang auft den Stich
behalten hat. Aber er mag mit dem Stich wol zusehen / dann man hat
jhm inn die Kart gesehen [ vand die Schellen vand Eicheln | darauff ex
wart [ spart vand hart / sind verworffen vand vernarrt»... «denn er

42 Schweiz. Id. 1, 699. — Liebenau (wie Anm. 40) 6. Schweiz. Id. 3, 514.

43 Schweiz. Id. 13, 2114 u. 2160.

4+ Liebenau (wie Anm. 40) 6; S. 4 auch Ditsch oder Dartsche geschrieben.
Schweiz. 1d. 13, 2133 u. 3, 514.

45 Schweiz. Id. 7, 1500.

46 Abraham a Santa Clara, Zitiert bei Grimm, Deutsches Worterbuch nach
Andreas Schmeller, Bayer. Worterbuch, 2, 199; dort keine niheren Angaben.

47 Schweiz. Id. 7, 1500, 15051509,

48 Johann Fischart, Bienenkorb (1588) 21 u. 143.
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(der papst) ist an kein gesatz gebunden, die Aichelsan ist des stiches
frein.

Im Schweizer Kaiser- oder Karnoflelspiel wird die Zehnerkarte
durch die Bezeichnung «Kaiser» besonders herausgehoben, im Elsass
entsprechend «Papst», nach Schreiber4® die Sechserkarte aus dem
Karnoffelspiel. Hier liegt woméglich ein Irrtum Schreibers vor, denn
nach Zincgrefso ist Papst eine Bezeichnung tiir Eicheldans oder Eichel-
san: «Dass der Papst die rechte Eichelsaw im Chartenspiel [ die wire
stich / frey: Also der Papst wire auch frey | niemand mochte oder
konte jhm was thun» (1655). Der Ausdruck Papst im Kartenspiel
war auch im Norden, in Schleswig-Holstein 1664 bekannt. In den
Satiren von Rachels! heisst es: « Hat Fritz die Karten lieb, das Kind
wels insgemein was Schuppen, Rauten, Klee, was Papst und Konig seyn».
Hier Papst also in Verbindung mit den Farben der franzosischen Kat-
ten Schippen, Rauten und Klee. Auch in der Schweiz scheint nach
Zincgref die Sau als Stichkarte gegolten zu haben, wenn er schreibt:
«In einer lindlichen Schweizerischen vnruhe / da die Obrigkeit den
Vnderthanen vmb etwas weichen miissen | sprach ein furnehmer
Politicus [ welchen disen Recht am besten ansahe: In dergleichen Spiel
steche die Saw den Kinigns2. Dass mit der Sau das Daus im Kartenspiel
gemeint ist, stellt Johann Leonhard Frisch in seinem 1741 erschiene-
nen deutsch-lateinischen Worterbuch 53 fest: «San im Charten-Spiel,
von der Figur einer Sau, welche auf dem Eichel- Daus gemahit, davon
die anderen Dduser auch Sdaue heillen».

Es wird hier also darauf angespielt, dass aut der Zweierkarte im
Kartenspiel hiufig ein Schwein abgebildet ist. Nach Schreibers+ und
Rosenfeldss erscheint das Schwein schon aut Zweiertarben der Karten
Eicheln und Schellen in Kartenspielen des 15. Jahrhunderts. Spiele aus
der Schweiz mit einem Schwein auf einer Karte, vermutlich auch einer

49 Schreiber (wie Anm. 19) 94.

50 Julius Wilhelm Zincgref, Teutscher Nation denckwiirdiger Reden -
Apophthegmata (Amsterdam 1655) T. 4, 75.

5t Joachim Rachel, Satyrische Gedichte. Hrsg. Karl Drescher (Halle/Saale
1903) 4o.

52 Zincgref (wie Anm. 50), Strassburg 1631, Bd. 2, 79.

53 Johann Leonhard Frisch, Teutsch-lateinisches Worterbuch (Berlin 1741)
Bd. 2, 151.

54 Schreiber (wie Anm, 19) Taf. VI. Spielkarten von Hans Bock. Um 1480
datiert. Schellen-Sau und Eichel-Sau. Tafel. XII. Augsburger Spiclkatten von
Christian Heinrich Joia. Datiert um 1695.

55 Hellmut Rosenfeld, Miinchener Spielkarten um 1500 (Bielefeld 1958)
Taf. IVa u. c. Holzschnittkarten mit den Zahlenkarten 1—9 des Jorg Schwemer.
Herzen-Sau, Schellen-Sau, Eichel-Sau und Blatt-Sau, Taf, IVb. Zihlkarten der
Minchner-Kindl-Bogen: Eichel-Sau, Schellen-Sau u. Blatt-Sau.
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Zweierkarte, was wegen der abgeschnittenen oberen Kartenhilfte
nicht genau zu bestimmen ist, beschreibt Wiithrichs¢ in seinem Auf-
satz Uber Spielkarten aus dem Besitz des Schweizerischen Landes-
museums in Zirich. Es handelt sich um ein deutsches Spiel mit den
Initialen LB und der Jahreszahl 1525 auf der Schellen-Zwei, das vet-
suchsweise dem Basler Kartenmacher Ludwig Bottschuo zugeschrie-
ben wird.

Im Ausstellungskatalog «Spielkarten» der Albertinas? ist eine Sau
bzw. ein Schwein auf der Schellen-Zwie eines 1573 datierten Spieles des
Wiener Kartenmalers Hans Forster und auf einet Herg-Zwe: einer
Frankfurter Manufaktur mit der Jahreszahl 1573. Rosenfelds® glaubt,
dass die «Preissau», die auf Schiitzenfesten eine Rolle spielt, hinter
dieser immer wieder auf Zweierkarten anzutreffenden Abbildung
eines Schweines stinde. Es handele sich dabei um eine Art «negativer
Auslese» und konne mit dem als Schweineeber gedachten Vegetations-
geist der letzten Garbe in Zusammenhang gebracht werden. Eine
Beziehung zwischen der «Vegetationsmagie» und dem Schwein auf
der Dauskarte erscheint mir allerdings sehr unwahrscheinlich.

In der Reimchronik fiir Herzog Ulrich von Wiirttembergs? heisst
die Stichkarte, die den Konig sticht, nicht Sau, sondern Schwein: «Das
der Kenig all Karten stechen soll. Das ist vom obern biss vif das Schwein,
Es woll dann aylfe gellten sein.» Hans Sachs®® nennt einen Spieler,
der Spielkarten und Wiirfel bei sich trigt, «clas Schellendaus». Das
Wort Daus ist ein Terminus, der vom Wiirfelspiel tibernommen wor-
den ist. Es wird damit ein Wurf mit zwei Augen bezeichnet und ist
vom ahd. dis, mhd. #4s abzuleiten und mit dem franzosischen deux =
zwei und italienisch diwo = zwei verwandt.

Im Wiirfelspiel ist das Daus ein geringer Wutf, dem die héheren
Werte quater = vier, zincken = funf und ses = sechs folgen. Im
Gegensatz zum Wiirfelspiel haben die niedrigen Werte, die Einer-
karte als As beim Kartenspiel des franzosischen Typs und die Zweier-
Karte als Dauskarte des deutschen Spiels als Stichkarten besondere
Bedeutung erhalten.

Im Elsass, dem deutsch-franzésisch-schweizerischen Kontaktgebiet
am Oberrhein, waren offenbar alle drei Kartenarten bzw. alle drei Be-

56 Wiithrich (wie Anm. 2) 154 u. 156.

57 Spielkarten (wie Anm. 3) 104 u. 129.

58 Rosenfeld (wie Anm. §5) 11.

59 Reimchronik iiber Herzog Ulrich von Wirttemberg und seiner nichsten
Nachfolger. Hrsg. Eduard Frh. von Seckendorf (Stuttgart 1863) 72.

60 Hans Sachs, Seht herzliche schone newe stiick... Bd.s (Nirnberg 1579) 357.
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zeichnungen fiir die Stichkarten gebriuchlich, was Fischart6! bezeugt,
wenn es bei thm heisst: «ich hab vor das Esg, Saw und Dauss der
Schellen, Klee, Hertz geworflen ausz; aber hie bhalt ich zu dem Stich
die Ejycheln-Saw, die regt nun sich». Eichel-Sau ist also die hochste
Karte der Stichkarten und, wie wir bereits von Fischart wissen, die
mit «Papst» bezeichnete stichfreie Karte. Im Grimmschen Worter-
buch®? wird Zausch als San im Kartenspiel erklirt. Es wird dabei aus
der 1621 in Strassburg erschienenen Schrift «Anmiitiger weisheit
hist.-Garten» des aus Mansfeld stammenden Wolfth. Spangenberg wie
folgt zitiert: «die vier Kartenbletter, die man die sew und Zausch
nennet. »

Im badischen Dialekt®3 versteht man unter einem Dausch ein Mutter-
schwein, also eine Sax. Wenn man bedenkt, dass im Schwibischen das
«s» sehr weich, also wie «sch» ausgesprochen wird, kann man sich
mit einiger Phantasie vorstellen, dass die Spieler im Eifer des Spieles
beim Ausspielen der Trumpfkarte, wie man das hdufig bei Karten-
spielern beobachten kann, ihren Triumph mit dem Aussprechen des
Kartennamens laut untermalten. Bei der Vorliebe fiir drastische Aus-
driicke, wie sie auch in jungster Zeit noch gerne von Spielern ge-
braucht werden, kann man sich gut vorstellen, dass aus der Ahnlichkeit
mit dem aus dem Franzosischen stammenden Ausdruck Daus fir die
Zweier-Stichkarte und dem badischen Dialektwort Dausch tir eine
Sau die Bezeichnung Sax oder Saw fir die Zweierkarte im Kartenspiel
entstanden ist. Dieser neue Begriff im Kartenspiel hat dann vermutlich
die Kartenmacher angeregt, auf den Zweierzahlenkarten den freien
Platz unter den beiden Farbzeichen mit der Darstellung einer Sau
oder eines Schweines auszufiillen, was gleichzeitig auch noch dazu bei-
getragen haben mag, diese Karte beim Spielen schneller erkennen zu
konnen.

Kehren wir nun aber nach diesem Exkurs zu den schweizerischen
Kartenfarben zuriick, die in dem Glarner Mundarttext genannt sind.
Chipfen ist nach dem Schweizerischen Idiotikon®+ der mundartliche
Ausdruck fir Kopfund erscheint als Chapfensmy und Chapfen- Rolli auch

61 Johann Fischart, Die wunderlichst vnerhortest Legend vnd Beschreibung
des ... Hiitleins... 1591, in: Das Kloster. Hrsg. J. Scheible (Stuttgart u. Leipzig
1848) Bd. 10, 2: Fischarts kleinere Schriften, 9zo.

62 Grimm, Deutsches Worterbuch, 11, 1, 1, 469.

63 Badisches Waérterbuch. Bearb. Ernst Ochs, 1, 442. Grimm, Deutsches
Worterbuch, 11, 208. Schweiz. Id. 13, 1812.

64 Schweiz. Id. 3, 419. Dr. Triib von der Redaktion d. Schw. Worterb. bemerkt,
dass die mundartl. Pluralform von Chopf = Chopf heisst, es in Verbindung mit
der Bezeichnung von Spielkarten aber Chopfen heisst, vielleicht analog der
tbrigen Bezeichnungen fiir Spielkartenfarben wie Rosen, Schilten und Eichlen.
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als Bezeichnung fiir Spielkarten. Im Wallis kennt man das Wort Goppe
als Namen einer der vier Farben des Tarockspieles. Dieses Wort wird
im Schweizerischen Idiotikon® von dem italienischen Coppa =
Becher, also der italienischen Spielkartenfarbe Coppe, abgeleitet. Auch
bei dem Stichwort Chipfent® ist auf Goppen Bezug genommen, und
es wird dabei vermerkt: «wohl nur an das deutsche Kopf angelehnte
Form des italienischen Wortes». In der Schweiz versteht man unter
einer Guppen®7 aber auch eine Hutkuppe oder einen Hutkopf. In Kennt-
nis dieser Bedeutung lassen sich also die /ste auf den frithen Spiel-
karten der Schweiz als Verbildlichung einer Wortmissdeutung des ita-
lienischen Wortes Coppi oder Coppe in Goppe oder Guppe = Hutkopf
erklidren, zumal auch die Form der Coppe bzw. Goppe in grober
Zeichnung als Becher oder Hut verstanden werden konnte. Ein
Becher, als deutsche Ubersetzung der Coppe, ist in der Form sehr viel
schlichter als ein Keleh oder eine Credentz, den Ubersetzungen in dem
Miinchner Codex und bei Frischlin.

Hiite in der Form wie sie auf den vermutlich in Basel entstandenen
Spielkarten als Farben dargestellt sind, bieten die Briidder Hutmacher
der Mendelschen Zwoltbriderstiftung in Niirnberg Ulrich Gottsei-
geert zum Kaufe an. Der eine Bruder, der 153. ist 1454, der andere.
der 223. ist 1495 verstorben. Die Handschrift des Mendelschen Brii-
derbuches®8 in der Niirnberger Stadtbibliothek wurde 1426 begonnen
und enthalt die Bilder der jeweils verstorbenen Briider.

Die Képfe als Kartenfarbe der aus der Sammlung Jakstein stammen-
den Holzschnittkarten des Leinfelder Spielkartenmuseums, von Hoff-
mann® auf Ende des 16.Jahrhunderts datiert, kann man demnach
auch als Verbildlichung der «Chipfenfarbe» deuten, wenn man an-
nimmt, dass es sich um ein Schweizer Kartenspiel handelt, wo dieses
Wort als Kartenfarbe gebriuchlich war. Unter einem Chipfen- Rilli
versteht man in Nidwalden, Schwyz und Engelberg7® den Schellen-
Narr odetr Schellen-Unter. In Einsiedeln wird eine Art Schwarzer-
Peter-Spiel «Chipfenrilli giehn» genannt, das in Unterwalden den Rilli
jagen heisst, wobei derjenige, der zuletzt den Schellenunter in der
Hand behilt, Ri//i genannt wird. Ein Ro// ist in Unterwalden und in

65 Schweiz. Id. 2, 389.

66 Schweiz. 1d. 3, 419.

%7 Guppen ist nach dem Belegnachweis der Redaktion d. Schweiz. Id. fiir
Graubiinden zu lokalisieren, vermutlich eine Entlehnung von «churw» = rito-
rom. cop, cup. Vgl. Dicziunari rumantsch grischun 4, 122.

68 Hausbuch (wie Anm. 29) 258.

69 Spielkarten (wie Anm. 3) 130.

70 Schweiz. Id. 6, 882,
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Schwyz auch die entsprechende Spielkarte, in der Ostschweiz eine mit
kleinen Schellen behingte vermummte Gestalt oder auch das Schellen-
kleid7r.

Den Schellen-Unter nennt man in der Schweiz auch Schellen-Chdsperli
und Schellen-Gaggel. Chasperli und Gaggel sind ebenfalls charakteri-
stische Zunamen fiir ndrrische Personen. Ein Gugg, Gaggeli oder
Guaggeler ist ein dummer, ungeschickter Mensch, und nach dem Schwei-
zerischen Idiotikon72 heisst der Schellen-Bube Schellen-Gaggel, Schellen-
Goggeli oder Schellen-Giggel, weil er im deutschen Kartenspiel als Narr
mit einer Schelle in der Hand dargestellt wird. In der Tat findet man
den Schellen-Unter in der Gestalt eines Narren schon in den frithen
Basler Kartenspielen,auf dem des Museums Allerheiligen Schaffhausen
und dem bei Wiithrich73 abgebildeten Spiel, das ins Ende des 15. Jahr-
hunderts datiert ist. Es ist ein Narr mit Narrenkappe, aber ohne Schel-
len oder Rolli an den Zipfeln der Kappe, wohl aber mit einer Narren-
pritsche ausgestattet. Der Schellen-Unter-Narr des Kartenbogens aus
dem Staatsarchiv Bern, um 1580 datiert, hat Schellen an den Kappen-
zipfeln, ebenso die Narrenfigur des Berner Spiels der Burgerbibliothek,
beschrieben von Kopp7+ In Luzern nennt man andererseits einen
schiefgewachsenen Menschen einen Schellen-Under?s. Diese Bezeich-
nung erinnert an die grotesk erscheinenden Figuren der Schi/ten- und
Schellen-Unter eines Schaffhauser Kartenspieles aus dem Ende des
18. Jahrhunderts aus dem Besitz des Schweizerischen Landesmuseums
Zirich, das im Wiener Albertina-Katalog7¢ abgebildet ist.

Unter einem Fuge/, dem Namen einer Kartenfarbe in der Schweiz
bzw. der Bezeichnung fir den Schellenkaiser im Karntffel- oder
Kaiserspiel, versteht man ebenfalls einen Schalk oder Possenmacher?.
Es wird also ganz offensichtlich die Schelle als Kartenfarbe mit einem
Narren in Verbindung gebracht, was nicht verwundert, wenn man
bedenkt, dass ja eine Schelle seit dem ausgehenden Mittelalter fiir die
Narrentracht charakteristisch ist, wihrend man friither ganz allgemein
auch prichtige Gewinder mit Glockchen verzierte?8. Man vergleiche
hierzu die Bemerkungen bei Geiler von Kaisersberg79: «bin ich darum

71 Schweiz. Id. 6, 881.

72 Schweiz. Id. 2, 166 u. 3, 533.

73 Withrich (wie Anm. 2) 149 u. 159.

74 Kopp (wie Anm. 1) 138, 139 u. 14I1.

75 Schweiz. Id. 1, 327.

76 Spielkarten (wie Anm 3) 120.

77 Schweiz. Id. 1, 699.

78 Grimm, Deutsches Worterbuch 8, 2493. Schw. Id. 8, 561 Beleg von 1541,
Ziirich.

79 Zitiert im Grimmschen Worterbuch 8, 2493.
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Abb. 1

Schlissel und Geldbor-
sen als Kartenfarben.
Kartenspielfragment.
Bayerische Staats-
bibliothek Miinchen,

Abb. 2

Schwein auf Dauskarte, Wien 1573.
Spiel des Hans Forster. Wien,
Graphische Sammlung Albertina.
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Abb. 3

Hut-Ober. Basler Spiel.
Hessische Universitits- und
Landesbibliothek
Darmstadt,

Abb. 4

Hut-Acht. Basler Spiel.
Historisches Museum
Basel.
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Abb. S
Figurenkarten mit Kopfe-Farben. Vermutlich Schweizer Spiel Fnde 16. Jahr-
hundert. Deutsches Spielkartenmuseum Leinfelden.

Abb. 6

Kopfe-Neun. Schweizer Karten-
spiel. Deutsches Spiclkarten-
museum Leinfelden.
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Abb. 7

Kopfe-Zehn, Schweizer Karten-
spicl. Deutsches Spiclkarten-
muscum Leinfelden,

Abb. 8
Schellen-Under. Basler Spiel.
Photo Historisches Museum Basel,
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Ed

Abb. 9

«Federn» bzw.
«Tatsch»-Zwei. Basler
Spiel. Hessische Uni-
versitits- und Landes-
bibliothek Darmstadt,

Abb. 10

Frau mit Badewedel. Blatt-Drei.
Kartenspiel des Peter Flotner.
Stiftung Preussischer Kulturbesitz.
Kupferstichkabinett Berlin.




Marianne Rumpf

Abb. 11

Kreuz-Acht. Von Insassinnen
des Frauengefingnisses Frank-
furt-Preungesheim 1957 ange-
fertigtes Kartenspicl.
Deutsches Spiclkartenmuseum
Leinfelden.
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Abb. 12
Herzformiger Spaten. Meister
der Libecker Bibel. Totentanz.
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Abb. 13

Schildihnliche Spatenform. Geofrey-Tarock

1557. Museum fiir Kunsthandwerk, Frankfurt/
Main,

Abb. 14
Eichel-Daus. Miinchner

Kartenspiel. Bayerische Staats-
bibliothek Miinchen.
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Abb. 15

Abb. 16

Abb. 15
Pik- oder Blatt-Ober. Miinchner Kartenspiel. Bayerische Staatsbibliothek Miin-
chen,

Abb. 16
Blatt-Unter. Kartenspiel von Jorg Schwemer. Bayerische Staatsbibliothek
Miinchen.
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ein Narr und hab die Schel» und bei Sebastian Brant im Narrenschift8o:
«Studenten Kapp will Schellen han... wer nit die rechte Kunst studiert
der selb jm wol die Schellen rirt und wurt am Narrenseil gefiihrt.»
Die Schellen an den Narrenkostimen der alemannischen Fastnachts-
gestalten, die in der Schweiz, im Schwarzwald und am Bodensee jdhr-
lich in Fastnachtsziigen umherziehen, haben noch immer die Form
des auf den Spielkarten dargestellten Farbzeichens der Schellen oder
Rolli. Die Glockchen an den Fastnachtskostimen nennt man in der
Schweiz ebenfalls Rd/li.

Mit dem Ruf «Narro, Narri, Narro» werden in der Schweiz von der
Jugend die Fastnachtsnarren verfolgt3!. In diesem Ausruf kann man
eine Beziehung zur italienischen Kartenfarbe Denari erkennen, wenn
man annimmt, dass in der deutschsprachigen Schweiz oder in Deutsch-
land die Narri verstanden wurde und in der Verbildlichung des
Wortes Narren nicht die Person eines Natren, sondern das fiur das
Narrenkostiim charakteristische Attribut, die Schelle oder ein Rilli, als
Gegenstand einer Kartenfarbe gewihlt wurde, zumal die runde Form
der Schellen auch der runden Form der Denari entspricht. Erinnern
wir uns daran, dass es auch sinngemisse Ubersetzungen des italieni-
schen Wortes Denare ins Deutsche und Lateinische bei Meister Ingold
in Pfennig und bei Frischlin in Ge/t und Monetae gegeben hat82. Die
gebrauchten pluralistischen Formen Geld und Monetae, mit denen
nicht eine einzelne Miinze wie der bei Meister Ingold genannte Pten-
nig, sondern das Geld als Zahlungsmittel schlechthin gemeint sein
soll, 16st auch das Ritsel der Herkunft der als Zahlenfarben dargestell-
ten Geldbirsen auf dem in Minchen von Rosenfeld8? entdeckten Spiel-
kartenfragment. Es handelt sich hier offensichtlich um die Verbild-
lichung des Ausdruckes Ge/d. Wie sollte man schliesslich Geld anders
darstellen als in einem Sickchen oder in einer Geldborse, die gedfinet
ist, so dass man den Inhalt, die Miinzen darin, erkennen kann. Auf die
Idee, jeweils einzelne Miinzen abzubilden, ist dieser Kartenmacher
nicht gekommen und hat offenbar auch keine diesbeziiglichen Anwei-
sungen vom Besteller erhalten und keine Originalkarten als Vorlagen.
Vielleicht hat sogar der Auftraggeber bei Verstindigungsschwierig-
keiten seine Geldborse vorgezeigt und auf das Geld darin gedeutet,
um den Begriff Denari zu erkliren. Die als Kartenfarbe dargestellten

80 Sebastian Brant, Narrenschiff. Hrsg. Friedrich Zarncke (Leipzig 1854,
Neudr. Hildesheim 1961) 29.

81 Schweiz. Id. 4, 786.

82 Vgl. Anm. 21 u. z22.

83 Rosenfeld (wie Anm. 7) 640.
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Geldborsen sind also als ein Missverstindnis zu erkliren, das auf
Sprach- und Verstindigungsschwierigkeiten beruht.

Eine weitere mundartliche Bezeichnung fiir eine Farbe im Karten-
spiel in der Schweiz, der bereits erwihnte 7dtsch, ist ebentalls dazu
geeignet, Geheimnisse der frihen schweizerischen Spielkartenfarben
zu losen. Unter einem 7dtsch, einem in der Schweiz sehr verbreiteten
und in den unterschiedlichsten Bedeutungen gebrauchten Ausdruck,
versteht man ausser der Bezeichnung fur den Schilten-Zebner oder
Schilten-Chaiser im Kaiserspiel4 u.a. auch Sehlige und Priige/85 und
eine F'liegentitsche oder Fliegenklatsche. Ausserdem ist ein Tatschi36 ein
Instrument zum Knallen und Klatschen, eine Fuhrmannspeitsche und
das Klatschholz der Hanswurste, auch Ritschi genannt. Nach Ade-
lung37 ist eine Klatsche «ein Werkzeug zum Schlagen, sofern es im
Gebrauch klatscht, in welchem Verstando(!) doch nur ein Stiick
Leder oder Filz an einem Stiele, womit man die Fliegen todt schliget».
Eine Fliegenklappe oder Fliegenklatsche beschreibt Adelung88 als «ein
rundliches Stiick Leder oder Filz an einem Stocke, die Fliegen damit
todt zu schlagen». Ein Fliegenwédel ist nach Adelung®® ein Gerit von
Papierspinen, Hobelspinen, Haaren und Federn, die Fliegen von
Menschen und anderen Dingen abzuwehren. Eine dhnliche Beschrei-
bung gibt Campe?° in seinem Worterbuch der deutschen Sprache von
einer Klatsche und einer Fliegenklappe: «ein rundes geschnittenes
Stiick schlappen Leders oder Filzes an einem Stocke, die Fliegen
damit todt zu schlagen, eine Fliegenklatsche». Diese Beschreibungen
einer Fliegenklatsche oder eines Fliegenwedels erinnern an den feder-
artigen Gegenstand, der als Farbe in dem vermutlich in Basel entstan-
denen Kartenspiel zu finden ist. Es kann sich dabei um die Verbild-
lichung eines 74dtsch in der Bedeutung einer Fliegenklatsche bzw. eines
Fliggemwedels handeln, wobei Tétsch urspriinglich als mundartliches
Synonym fiir Priige/, als Ubersetzung der italienischen Kartenfarbe
Bastoni von Frischlin auch in Deutschland bezeugt, anzusehen ist.

Deutlich ist an der Darstellung der «Fliegentitsche» der Basler
Karten das umgebogene obere Ende der «Klatsche» zu erkennen, was
mit der Schilderung bei Campe, der von einem «schlappen Leder oder

84 Schweiz. Id. 13, 2133.

85 Schweiz. Id. 13, 2114 ff.

86 Schweiz. Id. 13, 2160.

87 Adelung, Grammatisch-kritisches Worterbuch z. hochdt. Mundart 2, 1607.

88 Adelung, Grammatisch-kritisches Worterbuch 2, 207.

89 Adelung, Grammatisch-kritisches Worterbuch 2, 208 u. 4, 1424.

90 Joachim Heinrich Campe, Worterbuch der deutschen Sprache (Braun-
schweig 1808) 2, 958 u. 106,
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Filz» spricht, zu erkliren ist. Ausserdem wissen wir von Adelung,
dass Fliegenwedel auch aus Federn bestanden haben. Federn von der
Grosse, wie sie die Figurenkarten in der Hand des Koénigs, Obers und
Unters zeigen, konnen nur Straussenfedern sein, wie sie als Hut-
schmuck und als Ficher oder Wedel der gehobenen Gesellschafts-
schicht Verwendung fanden. Weil diese Straussenfedern, ein kostbarer
Artikel aus dem Orient, nur fir den Adel und reiche Leute erhiltlich
waren, scheint man, wie aus der Beschreibung der Fliegenwedel bei
Adelung hetvorgeht, Papier- oder Hobelspine an einem Stock oder
einer biegsamen Gerte so befestigt zu haben, dass sie einer Straussen-
feder dhnlich sahen und als Fliegenklatsche oder besser als Fliegen-
wedel dienen konnten.

Ein Wedel ist nach Angaben Campes®! ein aus verschiedenem Mate-
rial hergestellter Gegenstand, dessen Verwendung verschiedenen
Zwecken dient. Er ist «ein Ding, in Gestalt eines haarigen Schwanzes,
theils damit zu wehen oder Wind zu machen, theils damit zu bespren-
gen. Dergleichen sind Wedel von Federn, die Fliegen damit zu ver-
treiben, der Fliegenwedel; der Wedel der Schmiede von Stroh, die
Kohlen in der Esse vermittelst desselben mit Wasser zu besprengen,
um die Glut zu vermehren, det Loschwedel; der Wedel von Haaren
in der romischen Kirche, Weihwasser damit zu sprengen, der Spreng-
wedel, Weihwedel. In der Naturbeschreibung nennt man auch die
langen Stiele der Farnkrauter mit den gegeniiberstehenden Blittern
Wedel, weil man damit wedeln kann.» Statt der Federn konnte man
fir Ficher oder Wedel auch Palmblitter verwenden. Nach dem
Grimmschen Worterbuch9z ist ein Wedel ein Gerit, mit dem man
Fliegen vertreibt, ein Biischel von Federn, Haaren u. dgl. an einem
Stock befestigt, auch Fliegenklappe, Fliegenwadel, Flabell oder
Muckenwadel genannt. Einen Wedel nannte man aber auch den Bii-
schel aus Laxnb und Reisern, dessen man sich im Schwitzbade bediente,
um sich Luft zuzuficheln und die Haut zu streicheln, auch Queste
genannt.

Auf der Zahlenkarte Griin-Drei des von Peter Flotner gefertigten
Kartenspiels (eines Bildschnitzers und Zeichners, 1486 im Thurgau
geboren und 1546 in Niirnberg gestorben) ist eine Szene dargestellt,
in der eine Frau in einer Badebiitte sitzt und mit einem Wedel die sie
umschwirmenden Insekten, vermutlich Fliegen, verscheucht. Der
Wedel ist ein Stock mit Haaren oder Flachs, also ein Badewedel, wie
er in den Worterbiichern beschrieben ist. Badewedel aus Laub sind

91 Campe, Worterbuch d. deutschen Sprache 5, 60o6.
92 Grimm, Deutsches Worterbuch 13, 2818 u. 2820,



20 Marianne Rumpf

nach Martin®3 seit dem 14. Jahrhundert aus Bildern in Sachsenspiegel-
handschriften, einem Holzschnitt aus Hero, Schachtafeln der Gesunt-
heyt, Strassburg 1533, einem Holzschnitt von Hans Sebald Beham:
Frauenbadstube (1500-1550) und einem Holzschnitt aus Pictorius:
Lassbiichlein, Basel, Jacob Kiindig 1555 nachzuweisen. Diese Bade-
wede/ aus Laub und die Aussage von Campe, dass man auch Farn-
kriuter Wedel nannte und vielleicht auch als Wedel verwendete, las-
sen eine weitere Ableitung einer Kartenfarbe aus einer Verbildlichung,
Bildmissdeutung und Wortmissdeutung vermuten.

Die Kartenfarbe des deutschen Spieles Blast hat unter den vielfil-
tigen Bezeichnungen hdufig auch den Begriff «Laub». Nicodemus
Frischlino+ gibt 1586 als Ubersetzung fiir das lateinische «folium fron-
dis = Jaub oder griin im chartenspiel» an. Neben dem Begriff Laub ist
Griin als Kartenfarbenbezeichnung beliebt. In Treuers « Deutscher Di-
dalus»9s heisst es 1675: «so weiss das kleinste Kind, obs E7cheln oder
Griin, Hertz oder Schellen sind» und bei Melisanteso® 1713 in der «Geo-
graphia Novissima» « Zum Hergenkinig hat Venus dich lingst gezehlt,
zum griinen Konig hat dich Ludwig erwehlt, zum FEichelkinig hat dich
Bayern schon gemacht, bis dich der Schellenberg zum Schellenkinig
macht.» In der Wiirttembergischen Reimchronik?? wird um 1570 die
Blattfarbe wie folgt erklart: «Das /ob an dem griennen wol zusehen ist».
Im Schwibischen, in Balingen, wird die Blattfarbe « Geissenfutter»
genannt®$, wobei man in diesem Falle wohl mehr an Laub als typisches
Ziegentutter zu denken hat, als an Gras. Das «Lanbiberlen», «Laub-
oberspiel» oder « Grasoberspiel/» ist in Schwaben und im Allgéu eine
Art «Schwarzer-Peter-Spiel». « Gras» oder «Kleen, also Viehtutter-
pflanzen, sind Namen, die fiir Kartenfarben ebenfalls gebriuchlich
sind. Der 1644 bei Messkirch geborene und 1709 in Wien verstorbene
Abraham a Santa Clara nennt die vier Sdu des Kartenspieles Aichelsan,
Hergsau, Schellensan und Grassan®®. Da es bei der bildlichen Darstel-
lung von Gras vermutlich Schwierigkeiten gegeben haben wird,
scheint man schon bald dazu iibergegangen zu sein, statt eines Blattes,
in der deutschen Spielkarte ist es dem Rebenblatt dhnlich, das gra-

93 Alfred Martin, Deutsches Badewesen in vergangenen Tagen (Jena 1906).

94 Frischlin (wie Anm. 14) 280.

95 Gotthilf Treuer, Deutscher Didalus (Berlin 1675) 1, 377.

96 Melissantes d.i. Johann Gottfried Gregorius, Geographia novissima ...
oder Welt-Land- und Stidtebeschreibung (Erfurt 1713) 741.

97 Reimchronik (wie Anm. 59) 72.

98 Schwibisches Worterbuch (wie Anm. 13) 3, 239 Farbe, Schippen, Pique,
Laub.

99 Abraham a Santa Clara (wie Anm. 46).
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phisch sehr viel besser darstellbare Kleeblatt, also auch eine Futter-
pflanze, fur die «Grin»- oder «Laub»-Farbe bevorzugt zu haben.
Klee gehort um 1580 im Elsass nach Fischart'00 zu den deutschen
Kartenfarben Schellen, Herz und Eicheln: «ich hab vor das Esz,
Saw und Dausz det Schellen, Klee, Herty geworflen ausz; aber hie
bhalt ich zu dem Stich die Eycheln-Saw, die regt nun sich.» In Schles-
wig-Holstein ist nach einem Zitat bei Rachel'o! Klee neben Schuppen
und Rauten die Bezeichnung fiir eine Farbe im franzosischen Karten-
spiel um 1664. Im deutsch-franztsischen Kontaktgebiet, dem Elsass,
kennt 1637 Daniel Marttin'o2, der sich auf dem Titelblatt seines «Parle-
ment Nouveau» «franzosischer Sprachmeister» und «Linguiste»
nennt, sowohl die deutschen als auch die franzosischen Namen fiir die
Kartenfarben des franzosischen Spiels: «il y a I'/As de caur, le Roy
de quarrean, la Dame de pique & le Valet de tréflile» — «Es ist das herszg-
ass | der Steinkinig | die Schanffelfraw | vand der Kleenbub | oder die
Hertzgsaw | det Rautenkinig | Spadenfraw | vad det creutz- oder Klebern-
bub.» Das deutsche Wort Klee ist also ganz sinngemdss von Martin
ins Franzosische iibersetzt worden und taucht dann spiter als ver-
deutschte Form von 77éfle als die Kartenbezeichnung 7reff auf.

Wihrend der Elsdsser Fischart auch fiir die deutsche Laubfarbe
das Wort K/lee gebraucht, benutzte der aus Gelnhausen stammende,
spiter aber in Renchen im Schwarzwald lebende Grimmelshausen?°3
das neutralete « Griin» in dem Ausspruch: «Eichel, Schelles, Griin und
Herg bringen dir bald Freud, bald Schmerz». Die im Elsass mehrfach
bezeugte Bezeichnung K/ee im deutschen wie im franzésischen Karten-
spiel fiir eine Kartenfarbe bietet die Méglichkeit, auch die zweite
Farbe des von Rosenfeld gefundenen Spielkartenfragments als eine
Wortmissdeutung zu erkliren. Wenn man sich klar wird, dass clef
franzosisch der Schlisse/ bedeutet, so muss man die auf den Karten
als Farbzeichen dargestellten Schliissel als eine Verbildlichung der
Wortmissdeutung des deutschen Wortes Kke ansehen. Wenn der
elsdssische Sprachmeister Mattin von crextg- oder Klebernbub spricht,
so wird hiermit noch ein weiterer Schritt der Farbenmetamorphose
deutlich gemacht. In der «Treff-Farbe» der franzosischen Karten
kann man hiufig in der Darstellung eine Verkiimmerung der Klee-
blattform feststellen. Die dreigeteilte Form des Kleeblattes kann man

100 Fischart (wie Anm. 61) 920.

ro1 Rachel (wie Anm. 51) 4o0.

102 Daniel Martin, Parlement nouveau (Strassburg 1637) 635.

103 Hans Jacob Christoffel Grimmelshausen, Simplicianische Schriften. Hrsg.

Heinrich Kurz, T. 4 (Leipzig 1864) 321. Gedicht aus: Simplicissimi wunderliche
Gaukeltasche. Spieler betreffend.
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kaum noch in den rudimentiren Punkten an drei Enden eines Kreuzes
erkennen. Diese Art der Darstellung fuhrte wiederum zur Bildinter-
pretierung Krexsg im Elsass, in Deutschland und in der Schweiz. Nach
Angaben im Schweizerischen Idiotikon'*+ kennt man wohl den Aus-
druck Chriiz-siw, untetscheidet aber zwischen einem «Klaver-Jass»
und einem «Schellen-Jass». Klaver ist die niederdeutsche Form fiir K/ee.

Durch Zufall geriet 1957 in Frankfurt/Main ein Kartenspiel in
meine Hinde, das Insassinnen des Frauengefingnisses Frankfurt-
Preungesheim sich aus weissem Karton mit einer Silberfolie als Riick-
seite angefertigt haben. Die Kreuze der Treff-Farbe sind bei diesem
selbstgefertigten Spiel mit Tusche gemalte willkiirlich aneinander-
gereihte Kreuze ohne die drei rudimentiren Reste des Kleeblattes,
wie sie normalerweise noch immer auf den handelsiiblichen Karten
mit franzosischen Farben bei dem Zeichen der Trefl-Farbe zu erken-
nen sind. Die Anordnung der Kreuze auf den hohen Zahlenkarten
ist nicht die der iibersichtlichen Form der allgemein verbreiteten von
der Spielkartenindustrie hergestellten Karten. Man mag aus diesem
Beispiel ersehen, wie ungenau das «optische Gedichtnis» der Karten-
spielerinnen, die sich dieses Spiel anfertigten, gewesen ist.

Nachdem fiir die Spielkartenfarben Schellen, Laub, Grin, Klee,
Trefle, Treff, Kreuz oder Chriizer und auch fiir die aussergew6hn-
lichen Kartenfarben in frilhen Spielen wie Schliissel, Geldborsen,
Hiite und Federn die Ableitung von den italienischen Kartenfarben
Denari, Bastoni und Coppe etymologisch nachzuweisen war, soll 1m
Folgenden dies auch fiir die Farben Rosen, Schilten, Eicheln, Herz,
Karo, Ecken oder Stein, Pik/Pique, Schauffeln, Schiippen oder Spa-
ten versucht werden.

Geht man von der italienischen Bezeichnung Bastoni tiir die Karten-
farbe, die der Bruder Berchtold mit lateinisch bacu/i und Frischlin mit
Fustis und deutsch mit Briige/ ibersetzt, aus, so miisste die franzosische
Vokabel fiir Stock Batorn sein. Als Wortmissdeutung tiir Bastoni —
Baton konnte in der Schweiz Batineli, Badineli, Patinnjele verstanden
worden sein, mundartliche Namen fiir Primeln oder Wundklee,
Badi’nekli fiir Batonie oder Betunie'©s, eine Blume und Heilpflanze,
Latein.: Betonica officinalis.

Die dargestellten Blumen der schweizerischen «Rosenfarbe» kénnten
in der Tat auch Primeln oder Betunien sein. Die Betunie, im Volks-
mund auch Zehrkraut genannt, spielte im Mittelalter als Heil- und

104 Schweiz. Id. 7, 1505 fl. (Klaverjass nur in den Rheingegenden, nicht in der
Schweiz).
1os Schweiz. Id. 4, 1805.
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Zauberpflanze eine Rolle und wird schon von Arzten in der Antike
erwihnt. In dem Gedicht des Tirolers Hans Vintler «pluemen der
tugent» ist das «batonien graben» in der Aufzihlung zauberischer
Praktiken enthalten. In der Gothaer Handschrift des Vintlergedichtes
ist neben der maskierten Ddmonengestalt « Frau Percht» eine Batonien
grabende Frau dargestellt. In der Druckausgabe des Gedichtes des
Augsburger Druckers Joh. Plaubirer von 1486 erinnern auf dem
Holzschnitt nach der Gothaer Miniatur die Betonien an die Form der
Rosen der schweizerischen Kartenfarbe. Man konnte also die Rosen
als Fehlinterpretation einer Betonie ansehen, die wiederum eine Ver-
bildlichung der Wortmissdeutung des franzésischen Baton oder der
italienischen Bastoni ist.

Es gibt aber noch eine andere Mdglichkeit, die schweizerischen
Farben Rosen und Schilten aus einer Wortmissdeutung und Verbild-
lichung der Missdeutung zu erkliren. Im Schweizerischen Idiotikon!06
findet man in dem Artikel «Schilt» einen Hinweis darauf, dass im 15.
und Anfang des 16.Jahrhunderts in der Schweiz eine franzosisch-
savoyische Goldmiinze == franz. écu == Schilt, als «Schilten-Frankeny,
«Savoier-Schilten» odet nur als «Schilt» bezeichnet wurde. Andere
Miinzen hiessen «Schilt-Nobel», «Schilt-Dublen», «Rosen-Schilt»
und «Sonnen-Schilt». Die Namen fiir diese Miinzen beziehen sich auf
die Prigung des Geldstiickes, die in einem Wappenschild mit Rosen,
Sonnen oder Lilien bestand. Man vergleiche hierzu die Miinzen der
«Denari-Karten» der italienischen Spiele, die entweder ein rosen-
dhnliches Dekor zeigen oder ein Wappenschild mit Lilien. Demnach
konnten auch aus der italienischen «Denari-Farbe» zwei Farben des
schweizerischen Kartenspieles als missverstandene Verbildlichung der
Ubersetzung und zunichst richtigen Bildinterpretierung aus der Be-
zeichnung «Rosen-Schilten» fiir eine Miinze entstanden sein.

Wie aber ist die Eichel, die wir zu den dltesten schriftlich bezeugten
deutschen Spielkartenfarben zihlen konnen, in der lateinischen Be-
zeichnung «wrolae» und deutsch als «Aichel» schon 1460 in dem Miin-
chener Manuskript des Bruder Berchtold nachweisbar, zu einer
Kartenfarbe geworden? Luther!'o? kennt neben den Schellen die
Eichel: «Ferdinandus ist die 4 Eichel, Papa ist die 6 Schellen, Turca ist
die 8 Schellen, Caesar est rex, tandem Deus distribuit ludum, schlegt
den babst mit dem Luther, der ist sein taus.» Fischart108 erwihnt in
seinem «Bienenkorb» 1580 die Aichelsan, die des Stiches frei ist, und

106 Schweiz. 1d. 8, 739.
107 Martin Luther, Werke. Weimarer Ausgabe. Tischreden 1, 494.
108 Fischart (wie Anm. 48) 143.
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Zincgref109 1626 Eicheldaus und Eichelsan. In der Schweiz sind die
«Eichlen» als Kartenfarbe 1566 urkundlich belegt!to: « Oberbuob und
Underbueb von Eichlen, von Schellen je mit drei Pferden bespannt»
und ca. 1570 in Bern!'! als Namen von Geschitzen Eichlen, Schellen,
Schilten und Hergen. In der Reimchronik tber Herzog Ulrich von
Wiirttemberg'1? heisst es um 1570: «Auch ist ein Farb Aichelen ge-
nannt», Abraham a Santa Clara'!3 zihlt ca. 1680 neben der Hergsan
Schellensan und Grassan die Aichelsan auf. Fur die Eichel kennt man
auch die Bezeichnung Ecker, die auch fir die Kartenfarbe tblich ist.
In einer Komddie des um 1550 in Urach geborenen und um 1629 in
Ehingen verstorbenen Thomas Birck''4 heisst es: «Wie s’teufels
diirre eckersin im eichelnecker ihren gwin der kartenblitter nehmen
hin» oder bei Musdus''s in Thiiringen 1794: «schon gepaart wie
Schellendaus und Eckernober» und bei Johann Gottwerth Miiller?16 in
seinem Roman «Siegfried von Lindenberg» 1783 «sich blihen wie
der Eckernober unter dem Pobel der kleineren Matadore.»

Der Ausdruck FEcker fiir Eiche/ ist nicht Uberall in Deutschland
gebriuchlich. In Baden wird in einer Urkunde von 1284 der Wald-
ertrag an Eicheln und Buchniissen mit Eckern bezeichnet. In der
Wetterau und in Kurhessen ist das Wort in Urkunden von 1380, 1405,
1445 und 1485 zu finden, in der Eifel spricht man noch heute von der
Eckernmast, und in der obersichsischen Mundart werden Eichwilder
auch Eckernbiische genannt, wie auch die Bezeichnung Eckern fiir
Eichel dort geliufig zu sein scheint!'7. Wenn man hingegen im Badi-
schen''8 vom Eckbuben, der Eckdame, dem Eckkinig, Ecksteinass und
FEcksteinbuben spricht, am Rhein''9 vom Ecksten-ass und Ruttenbur, so
ist damit ein Kartenspiel mit franzosischen Farben gemeint, weil die
Dame den Ober ersetzt und As fiir Daus oder Sau genannt ist. Ecken
oder Rauten bezeichnen die Farbe Karo. In der Schweiz 12°kennt man
ebentalls Eggstein als Spielkartenfarbe, auch in der Verbindung Eggen-

109 Zincgref (wie Anm. s0) 4, 75.

110 Schweiz. Id. 7, 1505.

111 Schweiz. Id. 4, 929¢.

112 Reimchronik (wie Anm. 59) 72.

113 Abraham a Santa Clara (wie Anm. 46).

114 Thomas Birck, Comoedia, darinnen den gottsuergelBnen doppelspilern...
die wiirffel vnd katten... (Tibingen 1590) 36.

115 Johann Karl August Musius, Moralische Kinderklapper (Gotha 1788) 47.

116 Johann Gottwerth Miiller, Siegfried von Lindenberg, Bd. 1, 117.

117 Karl Miller-Fraureuth, Wérterbuch der obersichsischen und erzgebirgi-
schen Mundarten (Dresden 1911-14).

118 Badisches Worterbuch 1, 624 u. 626.

119 Rheinisches Worterbuch. Hrsg. Josef Miiller (Bonn 1928) 1, 278 u. 543.

120 Schweiz. Id. 4, 292.
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sy und Eggstein-siw. Der Elsisser Daniel Martin 2! nennt fiir das
franzosische Spiel den «roy de quarrean» als deutsche Ubersetzungen
«Steinkonig» und «Rantenkinig». Man kann also vermuten, dass aus der
missverstandenen mundartlichen Bezeichnung Eckern fir Eiche/n die
Namen Ecken, Ecksten, Eckstein und Stein entstanden sind und daraus
wieder nach der Verbildlichung im franzosischen Spiel die Raute,
Rutten und in Frankreich Quarreau, Carrean, woraus wiederum das
deutsche Lehnwort Karo wird.

Die Entstehung der Farbenbezeichnungen Ecken, Stein, Rauten
und Carreau bzw. Karo aus Eicheln und Eckern etscheint volks-
etymologisch denkbar. Es bleibt aber immer noch die Frage offen,
wie die Eichelfarbe selbst entstehen konnte. Erinnern wir uns daran,
dass bei den Basler Spielen des 15./16. Jahrhunderts zwei Gruppen
mit teils unterschiedlichen Farben uns tiberkommen sind:

1. Schilten, Schellen, Rosen und Eicheln.
2. Schilten, Schellen, Federn und Hiite.

Die Hiite sind mit einer sehr schmalen Krempe dargestellt und
erinnern mehr an eine Pelzmiitze oder Kappe, nicht aber an einen Hut
mit breiter Krempe. W.L. Schreiber'22 bildet auf Tafel VII ein um
1500 datiertes Schweizer Kartenspiel aus Basel ab, das sich seinerzeit
in der Sammlung Viktor Goldschmidt bzw. Paul Heitz befand. Die
Eichel-Darstellung auf der Fahne der Bannerkarte konnte auch als
Hut mit breiter Krempe angesehen werden, bei dem die Binder zum
Festbinden des Hutes noch deutlich zu erkennen sind. Es scheint sich
hier um eine seit der zweiten Hilfte des 15.]Jahrhunderts gebriuch-
liche Hutform zu handeln, die aus einer hohen Hutkuppe und einem
breiten Rand, vielleicht auch einem Pelzrand, bestand. Rosenfeld23
findet die Hutformen, die auf den Basler Spielkarten als Farben Ver-
wendung fanden, in der 1568 erschienenen «Beschreibung aller
Stinde» des Jost Amman auf dem die Huter und Nestler darstellenden
Holzschnitt und datiert deshalb auch die Kartenspiele entsprechend
spat.

Im Hausbuch der Mendelschen Zwolfbriiderstiftung zu Niirn-
berg2+ sind die beiden Hutmacher Ulrich Gottseigeert vor ihren zum
Verkauf aufgehingten Hiiten abgebildet, der eine Bruder als der 153.
ist 1454 gestorben, der andere als der 223. 1495. Die Hutmode scheint

121 Martin (wie Anm. 102) 635.

122 Schreiber (wie Anm. 1g) Tafel VII, S. XII.

123 Hellmut Rosenfeld, Zut Datierung der Spielkarten des 15. und 16. Jahr-
hunderts, in: Archiv zur Geschichte des Buchwesens 1 (1957) 465.

124 Hausbuch (wie Anm. 29) Bildband 246 u. 258.
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sich danach in den dazwischen liegenden 5o Jahren kaum gedndert zu
haben, und selbst bei dem 1541 verstorbenen Bruder Fritz Schmidt
sehen die abgebildeten Hiite kaum anders aus. Lediglich die Hutkup-
pen scheinen um 1540 niedriger geworden zu sein. Hiite mit besonders
hohen Hutkuppen mit breitem und mit schmalem Rand, aber auch
ganz ohne Rand, tragen junge Leute auf einer Miniatur eines Meisters
des Anton von Burgund, der Illustration des 1460/70 entstandenen
Gebetbuches von Valerius Maximus auf der «die Charaktere der Men-
schen» bezeichneten Tafel?2s,

Die Kopfbedeckung des Lowenober des Maihinger Spiels, vermut-
lich um 1450 am Oberrhein entstanden, scheint eine Miitze zu sein,
deren Rand ein geflochtenes oder gedrehtes Band ziert, das am Hinter-
kopt zu einer Schleife gebunden ist'26. Es handelt sich um typische
Hutformen der burgundischen Mode der Mitte des 15. Jahrhunderts,
hohe und breitkrempige Hiite, Wulsthiite und hohe und halbhohe
Hutkuppen mit schmalem Rand.

Die Eichel als Kartenfarbe misste man demnach also als Fehl-
interpretation eines als Hut-Kartenfarbe dargestellten breitkrempigen
Hutes, statt der randlosen Hutform, ansehen, der Kartenfarbe, die
bereits als Verbildlichung des schweizerischen Dialektwortes Goppe,
Guppe tiir Hutkuppe, einer Wortmissdeutung der italienischen Karten-
tarbenbezeichnung Coppe oder Coppi tiir Becher erkannt worden ist.

Wenn Daniel Martin'?7 im franzosischen Kartenspiel als deutsche
Bezeichnung fur die Dame de Pique eine Schauffelfraw oder Spadenfraw
erwihnt, so liegt es nahe, an eine Wortmissdeutung der italienischen
Kartenfarbe Spadi = Schwerter in Spaten = ein Grabwerkszeung zu denken.
In Deutschland ist die Bezeichnung Schuppen in Schleswig-Holstein
1664 nach Rachel'2® oder Schippe, niederlindisch Schoppen, in der
Schweiz'29 Schiaflen-siw in Gebrauch, fiur Pigue-As in Basel auch
Sehiippen. Dass die franzosische Farbe Pigue, womit im Franzosischen
eine Spitghacke oder eine Waffe gemeint ist, eine Fehlinterpretierung
eines Spatenblattes sein konnte, ist nicht ausgeschlossen. Scheuer-
meier!3° unterscheidet in der Form zwischen einer Schaufel und einem

125 Friedrich Winkler, Die flamische Buchmalerei des XV. und XVI. Jaht-
hunderts (Leipzig 1925) 84. Gebetbuch des Valerius Maximus. Tafel: Charaktere
der Menschen.

126 Spielkarten (wie Anm. 3) 23 u. 48.

127 Martin (wie Anm. 102) 635,

128 Rachel (wie Anm. 51) 40.

129 Schweiz. Id. 7, 1027.

13¢ Paul Scheuermeier, Bauernwerk in Italien, der italienischen und ritoroma-
nischen Schweiz (Erlenbach-Ziirich 1943) 89f.
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Spaten oder der Stechschaufel. Bei der Schaufel ist der Holzstiel leicht
geschwungen, an dem das ebenfalls leicht abgebogene konkav ge-
formte Blatt steckt. Im Gegensatz zur Schaufel hat der Spaten bzw.
die Stechschaufel einen geraden Stiel und ein flaches Blatt. Die For-
men des Blattes sind unterschiedlich: viereckig, trapezférmig, fast
quadratisch oder dreieckig, unten zugespitzt oder abgerundet wie ein
Schild. Bei einigen Typen stellt man beim Graben den Fuss nicht
auf den oberen Rand des Blattes, sondern auf einen besonderen Biigel,
der einige Zentimeter iber dem Blatt am Stiel befestigt ist.

Aus mittelalterlichen bildlichen Darstellungen wissen wir, dass
frither auch die Spatenblitter meistens aus Holz waren, das man mit
eisernem Rand beschlagen hatte. Guyan!3! erwihnt einen solchen
Spaten aus einem Romerfund aus Schleitheim im Besitz des Museums
Allerheiligen Schaffhausen. Diese eisenbeschlagenen Holzspaten
hatten hdufig eine unten zugespitzte Form, die an ein Herz erinnert.
Einen solchen herztérmigen Spaten findet man auf einem Holzschnitt
einer Totentanzfolge des Meisters der Libecker Bibel dargestellt.
Herzformige beschlagene Holzspaten gab es nach Hoeck32 noch im
19. Jahrhundert in Hessen. Einen Spaten mit unten abgerundetem
Blatt hat der Tod, einer Karte des sogenannten Geofrey-Tarocks aus
Lyon aus dem Jahre 1557 aus dem Besitz des Museums fir Kunst-
handwerk Frankfurt/Main, in Wien auf der Spielkartenausstellung der
Albertina gezeigt!33. Man konnte also sowohl die Pigue-Farbe der
tranzosischen Kartenspiele, die in Deutschland Schaufel, Schippe oder
Spaten heisst, als auch die Hergfarbe des deutschen und des franzosi-
schen Kartenspieles aus einer Verbildlichung einer Wortmissdeutung
der italienischen Kartenfarbe Spade ableiten. Die Schilten wiederum
der Schweizer Jasskarte konnte man auch aus einer Bildmissdeutung
eines schildformigen Spatenblattes und einer erneuten Verbildlichung
und Bildmissdeutung erkliren.

Es sei hier ausserdem noch darauf hingewiesen, dass franzosisch
béche der Spaten und bécher = graben heisst und so, rein hypothetisch,
auch eine Wortmissdeutung vom deutschen Wort Becher fiir die italie-
nische Kartenfarbe Copa eine Verbildlichung im Franzosischen zum
Spaten = béche erfolgt sein konnte.

131 \W. U, Guyan, Altes landwirtschaftliches Gerit aus dem Kanton Schaff-
hausen. Museum Allerheiligen Schaffhausen (o.].) Bl 10.

132 Alfred Hoeck, Eisenbeschlagene Holzspaten in Hessen, in: Zeitschrift des
Vereins fir hessische Geschichte und Landeskunde 71 (1960) 161.

133 Spielkarten (wie Anm. 3) 99.
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Am Blatt des Obers des von Rosenfeld'3¢+ einem «Pflugschar-
meister» zugeschriebenen Spiels erinnert der kurze breite Stielansatz
an den Schaft eines Spatenblattes. Bei dem anderen Spiel hat ein Jorg
Schwemer als Hersteller signiert. Es sei hier noch erwihnt, dass das
von Rosenfeld als Pflugschar erkannte Zeichen des Kartenmachers
auf dem Schild, den ein Lowe der Eichelzweikarte hilt, auch als Schau-
fel gedeutet werden kann. Der Kunstler wirde dann entsprechend
Schiufelein heissen. Ein Maler und Zeichner Leonhard Schiufelein
hat zwischen 1480 und 1540 in Niirnberg, Nordlingen und Augsburg
gelebt. Von diesem Hans Leonhard Schiufelein gibt es ein Karten-
spiel, von dem ein Exemplar im Besitz des Germanischen Museums
Niirnberg ist. Das Spiel, das auf der Wiener Ausstellung gezeigt wurde,
ist von Koreny in dem Katalog beschrieben!3s. Das von Rosenfeld
in Minchen entdeckte Spiel kbnnte also von einem Mitglied einer in
Bayern bzw. in Siddeutschland ansdssigen Kartenmacherfamilie
Schiufelein angefertigt worden sein, von der ein Mitglied in der Werk-
statt Diirers zu einem qualifizierten Kinstler ausgebildet worden ist.
Es sei hier schliesslich noch darauf hingewiesen, dass auch in den eng-
lischen Bezeichnungen fiir die franzésischen Spielkartenfarben clubs
= Stocke[Kenlen far Treff und spade = Spaten tir Pik die Beziehungen
bzw. Ableitungen aus den italienischen Farben noch deutlich zu
erkennen sind.

Der Prozess, der zur Entstehung der drei noch heute in Mittel- und
Westeuropa gebriuchlichen Spielkartentypen gefiihrt hat, ist sehr
kompliziert. Er hat Ahnlichkeit mit der babylonischen Sprachverwit-
rung mit den hier aufgezeigten Wortmissdeutungen, die dadurch aus-
gelosten missverstandenen bildlichen Darstellungen, die dann wie-
derum wegen undeutlicher und missverstindlicher Zeichnung weitere
Missdeutungen zur Folge hatten.

Die bisher entwickelten Ableitungsschemata fir die Entstehung der
Spielkartenfarben von W.L. Schreiber 3¢ und Fritz Rumpf137, —
Rosenfeld?38 hat weitestgehend das Schreibersche Schema iibenom-
men - legen formale Merkmale zu Grunde. Sie diirften nach den
durch die Hinzuziehung sprachlicher Belege gewonnenen Erkennt-

134 Rosenfeld (wie Anm. §5) Tafel I1Id und Illc,

135 Spielkarten (wie Anm. 3) 88ff.

136 Schreiber (wie Anm. 19) 124.

137 Fritz Rumpf, Spielkarten, in: Jahrbuch fiir historische Volkskunde 3/4
(Berlin 1934) 340.

138 Hellmut Rosenfeld, Das Alter der Spielkarten in Europa und im Orient,
in: Archiv fir Geschichte des Buchwesens 1960, 752.
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nissen nicht mehr haltbar sein. Einen zusammenfassenden Uberblick
liber den moglichen Entwicklungsfluss sollen die nachfolgenden

Tabellen geben.
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