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Oya Atalay Franck

Architekturdiagramme und
diagrammatische Architektur

Das Diagramm: erklirende Illustration oder Mittel zur Formfindung?

Einer der wesentlichen Eigenschaften der heuti-
gen Zeit ist die Simultaneitat unterschiedlichster
Trends. Der einst recht homogene Zug des
Fortschritts hat sich aufgeteilt in verschiedene,
in divergierende Richtungen voranschreitende
Stosstrupps, die alle - implizit oder explizit -
beanspruchen, die Avantgarde zu sein. Die Archi-
tektur bildet hier keine Ausnahme. Um jeden
Trend scharen sich Protagonisten und ihre
Bewunderer, es bilden sich Diskussionsforen und
Zentren, an denen dem Trend gemass gelebt,
gelehrt und gelernt wird.

Zu den gegenwirtigen Trends in der Architektur zdhlt
auch das wiedererweckte Interesse eines kleinen, aber
gerade auf die junge Generation einflussreichen Kreises
von Architekten am architektonischen Diagramm. Fiir
Toyo Ito, Peter Eisenman, die Gruppe MVRDV, van
Berkel en Bos, Kazuyo Sejima, Greg Lynn und einige
andere ist der Begriff des Diagramms - oder vielmehr
sein Inhalt - der Leitstern einer neuen Theoriediskus-
sion; diese soll nachfolgend kurz vorgestellt und disku-
tiert werden.

Architekturdiagramme

Eine Diskussion tiber die Bedeutung von Diagrammen
im architektonischen Entwurf muss naturlich zunichst
mit einer Definition des Begriffs beginnen. Dies fillt
schwerer als erwartet. Das Wort — aus dem Griechischen
etwa als «mittels [einer] Zeichnung» zu tibersetzen - ist
vage und umfasst, wenn man grossziigig ist, fast alles,
was mit einem Zeichengerit dargestellt werden kann:
perspektivische Skizzen, Grundrisse, Schnitte, Axono-
metrien usw. Tatsichlich haben die meisten von uns
ganz konkrete Vorstellungen davon, was ein Diagramm

ist. Diagramme konnen denn auch unterschiedlichste

Gestalt annehmen. Betriebsingenieure kennen Fluss-
Diagramme, die Informationen tber Prozesse enthal-
ten, Okonomen verwenden Diagramme hiufig zur Dar-
stellung von Mengen, und Mathematiker stellen mit
Diagrammen die Beziehungen zwischen Variablen dar.
Fiir viele Architekten wiederum - insbesondere jene,
die in den 1960er- und 1970er-Jahren ausgebildet wur-
den - steht das Wort fast stellvertretend fiir jene abstrak-
ten Notationen, die Beziechungen zwischen Riumen als
Nutzungssysteme beschreiben, genannt NSD. In der
Architektur gilt es zunichst, Diagramm und Abbildung
auseinander zu halten. Im Unterschied zu Letzteren er-
liutern Diagramme in der Regel Sachverhalte, die sich
dem Auge nicht offen prisentieren, die sich nicht ohne
weiteres visuell erfassen lassen, zum Beispiel weil sie
sich in der Raumfigur verbergen. Diagramme haben
typischerweise einen hohen Abstraktionsgrad.

In der Architektur werden Diagramme grundsitzlich
auf zwei entgegengesetzte Arten benutzt. Da gibt es
zum einen das retrospektiv-erliuternde Diagramm, das
die wesentlichen Charakteristiken eines fertiggestellten
Entwurfs oder Projekts beschreibt. Zum anderen wer-
den Diagramme auch im Entwurfsprozess selbst ver-
wendet: zur Analyse einer gegebenen Situation - um
die Essenz des Ortes zu ermitteln; zur Uberpriifung der
Rahmenbedingungen eines Entwurfs — um den Hand-
lungsspielraum zu definieren; zur Organisation des
Raumprogramms und der Funktionen im Raum - um
die Hierarchie der Nutzungen festzusetzen. Nur wenige
Architekten jedoch setzen Diagramme gezielt bei der
Formfindung ein. Diagramme sind oft lediglich die
Pflicht vor der Kiir. Sie sollen vielleicht helfen, eine
anfingliche Leere im Kopf zu fillen und - im besten
Fall - den Keim fiir das Eigentliche der Architektur, die
kiinstlerische Idee, zu legen. Einige Entwerter «konstru-
ieren» ihre Entwirfe nach rationalen Grundsitzen,
doch die Schonheit der Logik gilt als zweitrangig hinter
der Schonheit der Figur.

Allen Diagrammen gemeinsam ist das Erklirende. Dia-

gramme reduzieren komplexe Zusammenhinge auf

cinfache, tberblickbare Aussagen. Sie haben deshalb
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1
West Side, New York. Projekt, 1999. Architekten: Ben van Berkel und Caroline Bos (aus: AD Profile No. 145, Juni 2000)

2
Embryologic Houses. Projekt, 1998. Architekt: Greg Lynn (aus: AD Profile No. 145)
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einen didaktischen Zweck. Das Diagramm unterschei-
det sich vom Bild, denn es bildet nicht ab. Auch gegen-
stindliche Diagramme sind abstrakt in dem Sinne, dass
Unwesentliches abstrahiert - weggelassen - wird. Ein
gutes Beispiel daftr ist Le Corbusiers Zeichnung der
Struktur des Maison Dom-Ino, die das Gestaltungs-
prinzip des Typus wiedergibt. Auch wenn es sich um
eine perspektivische Zeichnung handelt, so ist der Tat-
bestand des Diagramms doch erfullt. Durch die Zeich-
nung versteht der Betrachter die Quintessenz der archi-
tektonischen Idee von horizontal aufgespannten De-
cken und vertikalem Stltzenraster. Das Diagramm
erldutert das konstruktive Prinzip und deutet gleichzei-
tig die unendliche Spannweite moglicher architektoni-
scher Umsetzungen an. Viele der Arbeiten Le Corbu-
sters aus den spdten 1920er-Jahren, wie zum Beispiel die
Weissenhof-Hauser oder die Villa Savoie, sind Interpre-
tationen des Dom-Ino-Diagramms. Auch von den Pro-
tagonisten des Bauhauses wurden Diagramme 1m Ent-
wurfsprozess eingesetzt. Die bekannte, im Umfeld von
Hannes Meyer entstandene Darstellung «der grundriss
errechnet sich aus folgenden faktoren» sei hier stellver-
tretend fur die Rationalisierung des Entwurfs erwihnt,
die Teil des Programms der Moderne war. Das Bauhaus
steht diesbeztglich am Anfang einer jahrzehntelangen
technokratisch-pragmatischen Entwicklung des Ent-
wurfsprozesses und des Unterrichts, zu deren Protago-
nisten Walter Gropius und Marcel Breuer zihlten und
die nicht zuletzt auch an den schweizerischen Archi-
tekturschulen grosse Beachtung fand.

Eine besonders lange Tradition des Diagramms weist
der Stidtebau auf: von Filaretes Sforzinda zu Howards
Garden City, Soria y Matas Ciudad Lineal bis hin zu
den Illustrationen des Team X, von Kevin Lynch und
Christopher Alexander (A City is not a Tree) aus den
1950er- und 1960er-Jahren 1st die Geschichte des Urba-
nismus reich an konzeptuellen Darstellungen. Die
Ursache fiir dieses Phinomen ist trivial: Stidte sind
extrem komplexe Organismen, die nur durch Abstrak-
tion und Reduktion der Inhalte intellektuell erfassbar
sind. Da Stidtebau und Architektur von vielen in der
Mitte des 20. Jahrhunderts titigen Entwerfern als sich
lediglich in ihrer Massstablichkeit unterscheidenden
Prozesse verstanden wurde, lag es auch nahe, Diagram-
me im Entwurf Gber alle Bereiche bis hin zur Ausfor-
mung einzelner Riume einzusetzen. Christopher Ale-
xander etwa hat die gesamte Aufgabe der riumlichen
Gestaltung unserer Umwelt in einer einzigen hierarchi-
schen Diagramm-Nomenklatur, der «Pattern Langua-
ger, Auch Alison und Peter
Smithson postulieren in threm «Ildeogramm» von 1958

abzubilden versucht.
form- und funktionsbestimmende Parameter allgemei-
ner Gultigkeit, unabhingig von der Grosse der raumge-
stalterischen Aufgabe.

Das

unterscheidet sich vom konzeptuellen. Mustergtiltig

analytische, mehr beschreibende Diagramm
sind etwa die Darstellungen in Bernhard Hoeslis
Kommentar zum Aufsatz tiber wortliche und phino-
menale Transparenz von Colin Rowe und Robert
Slutzky. Die Bezichung zwischen dem Diagramm und

der gebauten Form ist in der retrospektiven Analyse -

anders als bei der Konzeptskizze - eindeutig. Hoeslis
Diagramme verweisen nicht auf die Vielzahl von
Moglichkeiten, die aus ihrer architektonischen Inter-
pretation entstehen konnten, sondern sie erliutern
eine konkrete Situation.

Diagrammatische Architektur

Wie die Beispiele zeigen, werden Diagramme oft als
Ausgangspunkt oder als mehr oder weniger wichtige
Zwischenschritte im Entwurfsprozess verwendet. Was
unterscheidet nun die neuen Verfechter des Diagramms
von den oben erwihnten - Le Corbusier, Gropius, die
Smithsons — und von uns allen, die wir im Entwurfs-
prozess konzeptuelle Skizzen einsetzen?

Darauf gibt es zwei unterschiedliche Antworten: Die
erste neodiagrammatische Tendenz unterscheidet sich
von «herkdmmlicher» Architektur in threm Anspruch
der Wissenschaftlichkeit oder vielmehr threm Interesse
am Wissenschaftlichen - die zweite, dass sie Diagram-
me baut. Beiden aber ist eigen, dass der Einfluss des
Diagramms im Entwurfsprozess direkt an der Architek-
tur abgelesen werden kann. Denn wenn die <herkémm-
lichen» Architekten sozusagen «undiagrammatische»
Architektur entwerfen - Architektur, die auf den ersten
Blick keine diagrammatische Wirkung zeigt -, so ist
dies gerade eine der wesentlichen Eigenschaften der
neodiagrammatischen Architektur: dass das Diagram-
matische auch sichtbar ist, wihrend die Form selbst oft
«sekunddr» ist — nachgestellt, fast im Sinne eines
«Abfallprodukts». In der Regel hat in der Architektur
der Wille zur Form das Primat und nicht der Gestal-
tungsprozess, denn nicht der Weg, sondern das Ziel ist
das Ziel. Die Aufgabe des Entwerfers ist es, Architektur
mittels eines allgemein akzeptierten Vokabulars zu
gestalten, schone und bedeutungsvolle Riume zu gene-
rieren, in sich einmalig und doch wiedererkennbar. Die
von den «herkdmmlichen» Architekten verwendeten
Diagramme behandeln denn auch mehrheitlich direkt
raumrelevante Aspekte wie dessen Organisation oder
die Tektonik der Bauteile. Entsprechend wichtig fur die
Qualitit der Architektur ist es, iiber das Diagrammati-
sche, Schemahafte hinaus zu einer Poetik des Raums zu
gelangen.

Anders diese erste «neodiagrammatische» Tendenz. Die
verwendeten Diagramme haben kaum je das Riumlich-
Tektonische zum Thema. Dies wird unter anderem
auch damit erklirt, dass die informationsbestimmte
Gesellschaft von heute einer anderen, «leichteren»,
«responsiveren» Architektur bediirfe. Es liegt in der
Natur von Diagrammen, komplexe Informationen
handhabbar zu machen; je umfangreicher und viel-
schichtiger der Informationsstrom, desto wichtiger wer-
den Diagramme.

Allerdings ist die konkrete Wahl der eingesetzten Infor-
mationen oft wenig offensichtlich. So werden mitunter
recht esotherische physikalische, soziologische und
biologische Phinomene bemuht. Prozesse, soziodko-
nomische Einflusstaktoren, Verkehr und Klima, gesell-
schaftliche  Eimnflusssphiren, Gravitation usw. sind
«Eventsy, die es architektonisch umzusetzen gilt. Er-
neut steht das Diagramm, wie schon finfzig Jahre
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Haus Immendorff, Diisseldorf. Projekt, 1993. Architekt: Peter Eisenman

(aus: Eisenman, Peter: «Diagram Diaries», London 1999)
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(aus: El Croquis 77 [I]: Kazuyo Sejima 1988-1996, 1996)

16 tec21 8/2002

:12‘12
) TG
\ Al
HHIX AR
=) FE ';x;}
7 /84
[mf
JZHE%
il !ﬂ\/\* %@S{m 1 ﬂ@mﬁﬁﬂlm
iyl -
gL
P
a Rl

Metropolitan Housing Studies, Japan 1996. Architektin: Kazuyo Sejima
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Niederlandischer Pavillon Expo 2000.
Architekten: MVRDV
(aus: ARCH+ 149/150, April 2000)




zuvor, fur die Wissenschaftlichkeit. Angekniipft wird
bei den Bauhausentwiirfen von Hannes Meyer (Peters-
schule in Basel) und bei den Antgardisten der 1950er-
und 1960er-Jahre. Jene hatten Architektur ebenfalls als
gebaute Information verstanden, thnen fehlten aber die
technischen Hilfsmittel, um mathematisch komplexe
Phinomene unmittelbar einbeziehen zu konnen.
Heute stehen andere Werkzeuge bereit, die die direkte
rechnerische Simulation und vor allem auch die vierdi-
mensionale Visualisierung dynamischer Vorginge
erlauben. Wihrend es seinerzeit weitestgehend dem
individuellen Vorstellungsvermogen uberlassen war, die
postulierten, durch Kraftvektoren induzierten riumli-
chen Auswirkungen nachvollziehen zu konnen, ermog-
lichen moderne Grafikcomputer und spezielle Pro-
gramme solche Simulationen in so genannter Echtzeit,
das heisst sogar unter der Berticksichtigung zeitlicher

Verinderungen.

Der Prozess als Ziel

Obwohl aufgrund der in den letzten vierzig bis funfzig
Jahren unermesslich potenzierten Datenverarbeitungs-
fihigkeit moderner Rechensysteme mindestens theore-
tisch eine Vielzahl unterschiedlichster Datengruppen
eingearbeitet werden konnte, ist auch fur die neodia-
grammatische Architektur die Reduktion der Parameter
und Variablen wesentlich, denn diese sollen in der
resultierenden Architektur direkt ablesbar sein. Die
Inspiration daftr, welche Informationen in einem
bestimmten Fall heranzuziehen sind, entstammt oft
dem konkreten Kontext. Peter Eisenman etwa unter-
sucht am Computermodell die formverindernde Wir-
kung von Erdbebenwellen (fur ein Projekt in Japan)
oder von Wasserverwirbelungen (Dusseldorfer Hafen);
Greg Lynn wiederum holt sich (fur das Cardiff Opera
House) aufgrund von Programmvorgaben Anlethen in
der Biomorphologie und tbertrigt Effekte von Sym-
metrie und Mutation auf die Architektur.

Dass die aus den Computersimulationen entstehenden
Architekturen oft etwas Zufilliges haben — als ob ein
beliebiger Moment einer Raum-Zeit-Sequenz eingefro-
ren sei —, wird hingenommen oder ist als dsthetische
Qualitit sogar gewollt. Die Mechanisierung bzw. (Teil)-
Automatisierung des Entwurfsprozesses, bei dem das
Diagramm den Input und die Architektur den Output
darstellen, soll sich in einer gegentiber herkommlichen
Mustern eindeutig anderen Architektur ausdriicken.
Doch primir interessiert nicht die Form, das Resultat,
sondern dessen Formation und Organisation, d.h. der
Prozess. Architektur wird so zur gebauten, kristallisier-
ten Information; die Form ist das Ergebnis wissen-
schaftlicher Regeln. Diese diagrammatische Architek-
tur ist deshalb «in sich geschlossen» und eindeutig. Die
zweite «neodiagrammatische» Tendenz beschreitet den
entgegengesetzten Weg. Die Qualitit von Diagrammen
~ thre antizipatorische Kraft, thre Fihigkeit, Inhalte
nicht einzufrieren sondern zu vervielfiltigen — wird als
solche erkannt und eins zu cins in Architektur umge-
setzt. Diagramm-Architektur ist Architektur, die sich
wie ein Diagramm verhilt. Programm und Form gehen

eine lose Verbindung ein.

Anders als die Architektur der ersten Tendenz - die man
als «durch Diagramme erzeugt» charakterisieren konnte
- enthilt diese «Diagramm-Architektur» (der Begriff
stammt von Toyo [to) eine gesellschaftskritische Kom-
ponente, die sich auf die Rolle des Architekten und den
mit seiner Person verbundenen Mythos des Kinstleri-
schen beziehen. In der Diagramm-Architektur soll der
Architekt-Alchemist, der einzig kraft seines mysterio-
sen Talents zur Transformation eines Programmes in
ein Raumgebilde in der Lage ist, durch den Organisator
ersetzt werden, der die Ideen der Betroffenen - Bau-
herrschaft, Benutzer, Architekt, Anwohner usw. — in ein
strukturelles System umsetzt. Der Wandlungsprozess
vom systematischen Diagramm zum architektonischen
Produkt wird minimiert, das fir die Beschreibung der
moglichen tiglichen Aktivititen erzeugte Raumdia-
gramm direkt in Architektur umgesetzt.

Zu den ganz wenigen Architektinnen und Architekten
dieser zweiten Tendenz zihlt die Japanerin Kazuyo Seji-
ma. Thre Entwirfe sind einfach und geometrisch. Sie
spannen ein vieldeutiges Feld auf, in dem sich unter-
schiedlichste Aktivititen entfalten konnen. Das darf
jedoch nicht mit dem Minimalismus eines Mies van der
Rohe verwechselt werden, der nicht diagrammatisch,
sondern konkret ist. Vielmehr wird hier eine Architek-
tur gesucht, die abstrakt wie ein Diagramm ist. Mit
minimalen architektonischen Mitteln soll ein Maxi-
mum an Nutzbarmachung erzielt werden. Sejima sieht
ithre Architektur als eine offene Bithne, die grosstmaogli-
che Freiheit der Bewegung erlauben soll. Nicht die
Abschottung des Einzelnen von seiner Umwelt, son-
dern seine Integration ist das Ziel.

Oya Atalay Franck ist Architektin und Assistentin
am Institut fiir Geschichte und Theorie der Architek-
tur (gta), Lehrbereich Architekturtheorie, der ETH
Zirich
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