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Wagreche: 1. Stade in der Schweiz, 5. Erdart, 6. Zahlwort,
8. Selten, 9. Leuchtstoff, 10. Teil des Gebiudes, 12. Wappenticr,
13. Stadt am Rhein, 15. Zeitbegriff, 17. Bekanntes Putzmittel,
18. Fiirwort, 19. Bibl. Frauenname, 21. Elend, 22. Franzdsischer
Schriftsteller, 25. Griechischer Buchstabe, 27. Personliches Fiirwort,
28. Berliner Ausdruck fiir Dieb, 30. Wie 27 wagrecht, 31. Teil
von Spanien, 32. Gift, 36. Vergeltung, 34. Grofles Diner, 35. Ital.
Getrink, 40. Baumteil.

Senkrecht: 1. Fiirstentitel, 2. Midnnername, 3. Geograph.
Begriff, 4. Kleidungsstiick, 5. Nebenflufl der Donau, 7. Wie 21
wagrecht, 8. Stidtegriinder, 11. Schlingel, 12. Teil des Auges,
13. Aufruf zur Wiederholung (lat. Zahlwort), 14. Minnername,
16. Portugiesische Kolonie, 18. Monat, 20. Singvogel, 23. Midchen-
name, 24. Weltsprache, 26. Unbestimmter Artikel, 28. Fluf} in
Oesterreich, 29. Vogel, 33. Stoftlicher Behilter, 36. Titel, 37. Nor-
discher Midchenname, 38. Altdeutsche Gottheit, 39. Griechischer
Buchstabe.
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Gitterritsel

Die Buchstaben sind so zu ordnen,
dafs folgende Worter entstehen:
1. wagrechte Reihe:

G ischer Philosoph
wagrechte Rethe:
Hlmmdskurpcr
3 , 1. senkrechte Reihe:

| Maschine
W 2. senkrechte Reihe:
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Die Buchstaben sind
derart in die Figur ein-
susetzen, dafl wag-
recht  Worter nach-
stechender Bedeutung
catstehen:

1. Franzosischer Re-
volutionir

2. Abwesenheitsnach-
weis.

3. Berithmter Wiener
Schauspieler

4. Iralienischer  Gei~
genbauer

5. Staden Sedisen, 6. Stade (n Italfen. -— Die senkrechte Anfangs-

und Endreihe, von oben nach unten gelesen, ergeben dic Namen

zweier berithmter Maler.

*

Auflssung zum Kreuzwortritsel in Nr. 7

Wagrecht: 3. Genua, 5. Nacht, 6. Eton, 8. Avon, 10. Riga,
11. Nixe, 12. Marne, 14. Raab, 15. Oise, 16. Beta, 1. Gera,
20. Arber, 21. Raub, 23. Erle, 25. Tell, 26. Fuge, 27. Balan,
28. Nebel.

Senkrecht: 1. Weser, 2. Rhone, 4. Asta, 5. Nyon, 6. Eger,
7. Naab, 8. Arno, 9. Nike, 12. Malta, 13. Eimer, 16. Blut,
17. Aral, 18. Genf, 19. Aare, 21. Ragaz, 22. Bern, 23. Egon,
24, Emden.

Auflosung zum Diamantritsel in Nr. 7

1. D, 2. Dom, 3. Bauer, 4. Anemone, 5. Doumergue, 6. Alarich,
7. Magen, 8. Huf, 9. E.

7. c6Xd7 -+ Dd8Xd7 Y

8. Lf1Xe2 _Dd7Xd1 )

9. Le2Xd1 A

10. Ld1—e2 Se5Xe4 )
11. a2—a3 Lfg—c a7—ab
12. 0—0 [d?\-—(l7 ) Tds—d3
13. b2—b4 Le5—d4 5 Td3—d1!
4 Lel—b2%  The—ds Ta2—c2 ~ Td1Xb1!™)
15. Tal—d1 Le6—g4!

") In Frage kommt d2—d3 samt g2—g3 und Lg2.

*) Falls nun 5. Sg5, so behauptet Schwarz den Bauern durch
Lb4; ebenso bei Sf3—d2.

) Aber dies fihrt nur zu ausgiebigem -Tausch, was dem
Schwarzen nur angenchm scin kann.

') In der Absicht des Damentausches.

") Gute Technik. Erstens hat Schwarz damit den Vorteil des
Anzuges ausgeglichen, und zweitens mufl eine weifle Figur zu-
riickentwickelt werden, wenn nicht der Konig schlagen soll.

) Falls nun 11. 0—0, so Lb4, und Weifl mufl den S zichen,
um cinem®hifllichen Tausche auszuweichen. Man sieht an sol-
chen Kennzeichen, dafl die Stellung bercits fiir Schwarz giin-
stig ist.

*) Geschicht im richtigen Augenblick. Gegen das drohende
Ld4 kann sich der Weifie nun nicht mit Lg5 vcrtcndxgnn 13.
Lg5, Ld4 14. Tcl, LXc3! 14. TXc3? Se4!

%) Zu dieser keineswegs giinstigen Aufstellung ist der Weifle
nun gCZ“’UngCn.

") Droht bereits LXf2-+

weil nach Tf1Xf2 der Td1l un-
geniigend geschiitzt wire. Deshalb mufl Weifl auf das Ent-
gegenstemmen in der d-Linic verzichten; das bedeutet, daf} er
dem Schwarzen die Herrschaft iiberlific.

") Gewinnt nun schon cinen Bauern; denn der auf c4 cin-
dringende Springer droht 1) Figurengewinn durch den Ab-
tausch auf b2 und 2) Qualititsgewinn durch den Sprung nach
d2. Weifl hat nicht Zeit, den Bauern durch Vorzichen zu
retten.

”) Falls nun 20. Tc2, so Sd2, und Schwarz rettet den Ba7.

) Den Ba3 zu schiitzen. Doch liefert dies wieder cine gute
Abtanidad
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Bridge-Aufgabe Nr. 7
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Sans Atout. A ist am Spiel und gibt nur noch zwei Stiche ab.
Wie muf} gespielt werden?
*

Lasung der Bridge-Aufgabe Nr. 6

i. A: Karo As, Konig, 6, 4
2. A: Treff 5, 4, Bube, 10
3. B: Pik 10, 9, Treff Konig (1), Pik 7
4. B: Treff 9, Karo 9, Ceeur 3, Treff 6 (a)
35 !]\vo Dame ’ Caeur 9 e
B: Treft 7, oder oder [refl 8
1 Caur 8 Karo Bube
Ceeur 8
6. Y: Courd, Karo7, oder Coeur Bube
1 Caur 10
In beiden Fillen gehoren die beiden letzien Stiche A
(a)
4. B: Treff9, Karo 9, Coeur 3. Treff §
5. B: Treff 7, Ceur 8, Karo Bube. Treft 6
6. B: Karo7, Dame, Ceur 9, Cocur 4. Der Rest ist fiir A

SCHACH
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Zuschriften in Angelegenheiten der Schachspalte bitten wir direkt
an den Redaktor: Herrn Josef Niggli, Kasernenstr. 21 ¢, Bern zu richten

Partie Nr. 68
CARLS EROFFNUNG

Im Mai 1930 zu Wiinschelburg in Schlesien gespiclt.
Weill: A. Kramer. Schwarz: Dr. A. Seitz.

e7—e5 4. d2—d4 %) e5—ed %)
Sb8—c6 5. d4—d5 ) c4Xf3
s~1~f1 Sg8—f6 6. d5Xc6 f3Xe2

¥) Aufgegeben, weil Schwarz nach 24. 'I'Xbl, SXa3 25.
Tc2—cl, SXbi zwei Bauern mehr hat. Noch weit schlimmer
fiir Weil wire 24. TXc4? wegen Td8—d1 mit Turmgewinn.

Diese Partie kennzeichnet die grofie Kraft sumgnmwf(m Ab-
tauschens. Sie ist fiir Lernende wertvoller als manche Glanz-
partic.

Problem Nr. 167
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BUCHERTISCH
E. Voellmy : Schachtaktik IV. Teil, Ueberginge. Verlag Heinrich
Mayer, Basel.

Mit dem vierten Bande schlieft der bekannte Basler Vor-
kimpfer scin umfassendes Werk iiber dic Schachtaktik ab, in-
dem cr mit groflem pidagogischen Geschick den fast uniber-
schbaren Stoff an vorziiglich . gewihlten Beispiclen erliutert.
Der Schlufiband zerfille in zwei Teile, die cigentlichen Ueber-
ginge (Uebergang zum B1qungnd>p|cl, zu ungleichfarbigen
und fehlfarbigen Liufern, Vereinfachung des Figurenspicls,
Abtausch, Plan\wclml usw.) und dic Kcmbumuoncn, die der
Verfasser cbenfalls zu den Uebergingen zihlt, weil sic den
augenblicklichen Zustand des Spiels merklich dndern.

Die fritheren Béinde befafiten sich mi\ «Zug und Bereich»
(Bd. I), «Drohen und Lenken» (Bd. II), und Raum»
(Bd. I11). Das Gesamtwerk ist fiir den Anfinger fast unent-
behrlich ‘geworden, da es ihm auf leichefafliche Weise nahe-
bringt, was cr sonst miihevoll in jahrelanger Praxis sich er-
ringen mufl. Aber auch der Fortgeschrittene wird mit Genuf}
JLd(_s einzelne Kapitel du1d1arbc1tcx1, seine Erfahrungen damu_
erweitern und zu allgemeinen Gesichtspunkten zusammenfassen.

Unsere heutige Partie bictet einc Textprobe aus dem Bm_l
und gleichzeitig cine Talentprobe unseres stindigen Mitarbei-
ters, Herrn Dr. A. Seitz in Augsburg.
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