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Internationales Turnier in Prag

Nachstehend eine Auslese gediegener Partien.
Konigsindische Verteidigung.

Weifl: Eliskases (Oesterreich).
Schwarz: Opocensky (Tschechoslowakei).

1. d2—d4 Sg8—f6 24. Tf1—d17) Sd7—e5

2. c2—c4 g7—g6 25. Lf4Xe5 Te8Xe5

3. Sbi—c3 7—c51) | 26. De2—d3 Sf6—h5

4. d4—d5 d7—ds 27. Dd3—f3 Dc8—d7

5. e2—e4 b7—Db5 2) 28. Tdl—el Ta8—e8

6. c4Xb5 Lfg—g7 29. Tel—e4 Sh5Xg3

7. Lf1—d3 0—0 30. h2XXg3 Dd7—b7 8)

8. Sgl—e2 a7—a6 31. Te4Xe5 Te8Xe5
9. 0—0 26Xb5 32, Sc3—b5 Db7—d7

10. Ld3Xb5 Lc8—aé6 33. Df3—d3 Te5—e8

11. Se2—g3 %) La6Xb5 34. b3—b4 Te8—a8

12. Sc3Xb5 Sbs—d7 35. b4Xc5 d6Xc5

13. Lc1—d2 h7—h5 36. Dd3—c4 Lg7—f8

14. Dd1—c2 Sd7—bé 37. Tb1—d1 Dd7—b7

15. b2—b3  Dds—d7%) | 38. Kg2—gt Db7—a6

16. Sb5—c3 h5—h4 39. d5—dé Dab—cb ?)
17. Sg3—e2 h4—h3 | 40. Dc4—d5  Dc6Xds 1)

8. Se2—g3 h3Xg2 41. Td1Xd5 c5—c4
19, KgiXg2 Dd7—c8%) | 42. Td5—d4  Tas—ds

20. a2—a4 Sb6—d7 43. Td4Xc4 11) Lf8Xdé
21. Tal—bl e7—e6 %) 44. a4—a5 Ld6—f8
22. Ld2—f4 e6Xd5 45. a5—a6

23. e4Xd5 Tf8—e8 Schwarz gab auf.

1) Die Idee dieses Zuges liegt darin, den Vorstofl d4—d5 zu
forcieren, um spiter mit b7—b5 das Zentrum 2u sprengen.
Zweifellos ein gewagtes Unter P ter ist
der Griinenfeldsche Zug 3.. d7—d5

2) Schwarz darf mit b7—b5 nicht linger zuwarten, da
Weif sonst auf den etwaigen Vorbereitungszug a7—aé sofort
mit a2—a4 antwortet.

3) Deckt den Bauer e4, falls Schwarz durch den Liufertausch
den andern Springer weglockt.

ZURCHER ILLUSTRIERTE

4) Schwarz kann das Schlagen Sf6Xd5, e4Xd5, Lg7Xal,
Tf1Xa1 und Sb6Xd5 nicht gut riskieren, da er bereits einen
Bauer in der Eréffnung geopfert hat.

5) Ein Rdumungszug fiir den b-Springer, der nach e5 21ehen
mochte. Schwarz versucht, durch kleine Manover die feindliche
Stellung zu lockern, um auf diese Weise eindringen zu kénnen.

%) Erhoffte wohl Schwarz, nach d5Xe6 und f7Xe6 die f-
Turmlinie freizubekommen? Dafiir nahm er die Schwichung
von d6 in Kauf, die sich jetzt bei der andern Fortsetzung von
Weifl ungiinstig auswirken mufl. Eine Chance lag nur in der
Oeffnung der f-Linie, wobei der. Springer f6 iiber g4 nach h6
gelangen miifite, um f7—f5 wirksam unterstiitzen zu kénnen.

7) Auf Lf4Xd6é gewinnt Schwarz mit $f6Xd5, Sc3Xd5 und
Dc8—cé. das Material zuriick.

8) Besser war f7—f5 und falls Te4Xe5, so d6Xe5 mit folgen-
dem Bauernsturm auf den weiflen Konig.

9) Auf Da6Xa4 gewinnt Weifl nach Dc4Xa4, Ta8Xad,
d6—d7, Lf8—e7, d7—d8 = D+, Le7Xd8 und Td1Xd8 den
Liufer.

10) Falsch wire Dc6—c8 wegen d6—d7 Dc8—d8, Dd5Xa8,
Dd8}Xa8 und d7—d8 =

11) Diese Position gehort in das Berclch der Endspielstudien.
Eliskases 16st mit Geschick das hiibsche Problem.
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Auf d6—d7 wiirde c4—c3, Sb5Xc3, Lf8—g7, Td4—d3,
Lg7Xc3, Td3Xc3 und Td8Xd7 mit Remisaussichten folgen.
Richtig ist Td4Xc4! Nun ist Lf8Xdé erzwungen, worauf
a4—a5 geschieht. Der Liufer mufl jetzt das Feld d6 verlassen,
da Tc4—d4 droht; z. B.: 44..., Kg8—g7, Tc4—d4, Ld6—c7
oder e7, Td4Xd8, LXd8, a5—a6, Ld8—b6, a6—a7, Lb6Xa7,
Sb5Xa7 und gewinnt. Aber wohin soll der Liufer zichen?
Auf Ld6—b8 folgt a5—a6, Kg8—g7, ab—a7, Lb8—e5, f2—f4,
Le5—f6 oder b2, Sb5—c7 und Schwarz mufi den Turm fiir
den a-Bauer hergeben
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Es geschah Ld6—f8, worauf Schwarz nach folgendem a5—a6
aufgab, denn der Figurverlust ist nicht mehr zu vermeiden;
z. B.: Td8—di+, Kgl—g2, Tdl—al, a6—a7, Kg8—g7,
Tc4—c8! Oder Td8—a8, a6—a7, Lf8—g7, f2—f4! (nimmt
das letzte Freifeld der Diagonale f4—b8), Kg8—h7, Tc4—a4
nebst Sb5—c7 und gewinnt.

Keres siegt durch iiberlegene Kombination.
Caron-Kann-Verteidigung.
Weifl: Keres.

1. e4, c6; 2. c4, d5; 3. cXd5, cXd5; 4. Da4+ Ld7; 5. Db3,
Dc8; 6. Sc3, dXe4; 7. SXe4, Sf6; 8. Sc3, Sc6; 9. Sf3, e6; 10.
d4, Le7; 11. Le2, 0—0; 12. 0—O0, a6; 13. Lf4, b5; 14. Ta—cl,
Db7; 15. Ld3, Sa5; 16. Dd1, Lc6; 17. De2, b4; 18. Sb1, Tf—c8;
19. Sb—d2, Lb5; 20. Sg5, LXd3; 21. DXd3, hé; 22. Sg—e4,
Db5; 23. Df3, Dd7; 24. Le3, SXe4; 25. SXe4, TXcl; 26
TXcl Tc8; 27. Sc5, Db5; 28. b3, Lf8; 29. h3, e5; 30. Df5,
Te8; 31. dXe5, Scé; 32. f4, De2; 33. Dd3, DXa2; 34. Dd7,
De2; 35. Lf2, Td8; 36. DXc6, Td2; 37. Df3, Db5; 38. Sed,
Tb2; 39. Tc8 Tbi+; 40. Kh2, Df1; 41. Sg3, Db5; 42. Da8
Schwarz gibt auf.

Schwarz: Prokop.:

Spanische Partie.

Weif: Keres. Schwarz: Zinner.

1. e4, e5; 2. SF3, Sc6; 3. Lb5, a6; 4. La4, Sf6; 5. 0—0, b5;
6. Lb3, Le7; 7. a4, Tb8; 8. Tel, dé; 9. axXb5, aXb5; 10. ¢3,
Lg4; 11. d4, Dd7; 12. Le3, SXe4; 13. d5, Sd8; 14. La7, Ta$;
15. TXe4, £5; 16. Tel, Dc8; 17. Ta2, f4; 18. De2, Db7; 19.
Lc51, TXa2; 20. LXa2, Sf7; 21. La3, g5; 22. Sb—d2, h5; 23.
De4, Thé; 24. Sd4!, Dc8; 25. SXb5, Ld7; 26. Sd4 Schwarz
gibt auf.

Die beste Partie der 2. Runde.

Doppelindische Verteidigung.
Weifl: Zinner. Schwarz: Hromadka.

1. d4, Sf6; 2. c4, b6; 3. Sc3, Lb7; 4. Dc2, ¢5; 5. d5, dé;
6. e4, g6; 7. Sf3, Sb—d7; 8. Le2, Lg7; 9. h3, a6; 10. a4, Dc7;
1. Le3, 0-—0;-12. 24, Tf—b8; 13. 0—0, Lc8; 14. Dd2, Se8;
15. Lh6, Lh8; 16. Sg5, Sg7; 17. 4, £6; 18. Se6, SXeb6; 19. dXe6,
Sf8; 20. f5, Lg7; 21. Sd5, Dd8; 22. LXg7 KXg7; 23. g5, Ta7;
24. Dc3!, L><es 25. £Xe6, SXes 26. SXe7!, Sd4; 27. gXf6+,
Kf7; 28. Ld1, Ta—b7; 29. De3, Df8 30. e5!, dXES RGN
SXf3+; 32. DXf}, Tb—d7; 33. Sc6, Th—e8; 34. Ta—dl,
Td6; 35. Se7!, Te—d8; 36. TXd6, TXdé; 37. Db7! Schwarz
gibt auf.

Fertige Kleider aus « Robia» tragen die
Marke «<SCHERRE R»; Blusen und
Kinderkleider die Marke <HAURY ».

Robia Bluse

Marke «Hasury>»

Mit dem Namen

werden eine Reihe erstklassiger Neuheiten von Tootal bezeichnet. Alle diese Gewebe
sind antiknitter und durch die Tootal-Garantie der Befriedigung geschiitzt. Diese
Kreation von Toofal ist in den verschiedensten Webarten, Mustern und Farbtonen
erhiltlich, immer gediegen und duflerst geschmackvoll wie Sie es von Tootal gewShnt
sind. Es gibt besondere Dessins fiir Blusen, andere fiir Mittag- oder Abendkleider,
auch reizende Muster fiir Kinderkleidchen. — Lassen Sie sich heute noch die Aus-
wahl in Robia zeigen; Sie finden diese Gewebe in allen fithrenden Stoffgeschiften.

ROBIA — die neuen Gewebe von TOOTAL
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